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PREFACIO

Este libro describe la planeacién, organizacidon e implementacién del Juego
para el Proceso Educativo sobre PHP (JPEP) durante la asignatura Desarrollo
de aplicaciones para los negocios considerando el Modelo ADDIE.

Cabe mencionar que el Modelo ADDIE esta integrado por las etapas Analisis,
Disefio, Desarrollo, Implementacién y Evaluacion.

En el Capitulo 1 se describen las etapas del Andlisis y Disefio del Modelo
ADDIE para la construccién de la aplicacion web JPEP. Asimismo, se explican
los aspectos involucrados con la arquitectura de este juego.

En el Capitulo 2 se describe la segunda etapa del Modelo ADDIE (Desarrollo).
De hecho, en esta seccidon se explican los objetivos didacticos, elementos y
contenidos audiovisuales del juego JPEP.

En el Capitulo 3 se describen las etapas de la Implementacidn y Evaluaciéon
del Modelo ADDIE para la aplicacién web JPEP. Ademads, en esta seccidn se
analiza el uso del JPEP en el campo educativo considerando la Utilidad en el
proceso educativo, el Proceso de aprendizaje, el Desarrollo de habilidades y
la Satisfaccidn sobre la asimilacién del conocimiento.

Por ultimo, en el Capitulo 4 se describen las etapas de la Implementacion y
Evaluacion del Modelo ADDIE considerando los aspectos sobre la Eficiencia,
los Contenidos audiovisuales en inglés, el Agente educativo y la Motivacion
en el aprendizaje por medio de la interfaz web JPEP.
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DISENO DEL JUEGO PARA EL PROCESO EDUCATIVO
SOBRE PHP (JPEP)

En este capitulo se describe la importancia de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacion (TIC) en el campo educativo, el uso del modelo
ADDIE durante la planeacién, organizacion e implementacion del Juego para
el Proceso Educativo sobre PHP (JPEP) y la descripcidon de la arquitectura web
JPEP.

1. Introduccion

Hoy en dia, las universidades estan modificando su oferta educativa a través
de diversas modalidades de aprendizaje basadas en la tecnologia como los
cursos en linea y las asignaturas hibridas (Cathorall, Xin, Blankson, Kempland
y Schaefer, 2018). De hecho, la globalizacidon esta propiciando que las
instituciones educativas analicen, organicen y actualicen sus contenidos
escolares y actividades de investigacién con el propdsito de innovar el
proceso de ensefianza-aprendizaje (Roffeei, Yusop y Kamarulzaman, 2018).

Cabe mencionar que la Sociedad esta viviendo una transformacién
tecnoldgica y pedagdgica caracterizada por los avances de los dispositivos
moviles, la facilidad de conexién y la reduccién de costos durante la
implementacién de las aulas virtuales (Molina, 2014).

Uno de los retos que enfrenan las instituciones educativas estd relacionado
con la generacidn de espacios virtuales que motiven el aprendizaje en los
estudiantes (Salas, 2015; Veldzquez y Quifiones, 2016). De hecho, las
universidades estan invirtiendo grandes cantidades de dinero en Ia
instalacion e implementacion de herramientas digitales para mejorar las
condiciones de aprendizaje-ensefanza (Villegas y Lujan, 2016).

De acuerdo con Bernete (2014), los elementos asociados al cambio en los
modelos de aprendizaje, los disefios formativos y los roles en la educacion
son:

Aparicion de espacios ligados a Internet
Mejoramiento de las interacciones comunicativas
Desarrollo de la Sociedad del Conocimiento
Entornos virtuales de aprendizaje

5. E-learning

PwNPE

Cabe mencionar que las TIC estan cambiando la forma de interactuar en los
contextos educativos y comunicativos (Bernete, 2014).
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De acuerdo con Villegas y Lujan (2016), los beneficios del proceso de
ensefanza-aprendizaje en linea (e-learning) son:

e Reduccion de costos

e Rapidez

e Facilidad de acceso a la informacion
e Flexibilidad de tiempo

e Aprendizaje colaborativo

e Retroalimentacion

e Flexibilidad de espacio

Para mejorar la calidad de la ensefianza, los docentes planean y construyen
nuevos escenarios virtuales por medio de la incorporaciéon de las TIC en las
actividades escolares (Salas, 2018; Salazar y Fernandez, 2016).

De acuerdo con Molina (2014), durante la implementacion de la tecnologia
en los centros escolares es necesario considerar los siguientes aspectos:

1. Riesgo de funcionalidad

Costo de inversion

Aceptacién o desaprobacidn de las personas

Surgimiento de nuevos dispositivos electrénicos

Modificacién de los canales y procesos para la transmisién del
conocimiento

vk wnN

El crecimiento acelerado de las TIC esta provocando la aparicion de nuevas
herramientas digitales que favorecen la interaccion entre las personas y la
informacion (Cabero y Ruiz, 2018). Resulta valioso mencionar que el empleo
de las herramientas digitales en el campo educativo favorece el rendimiento
académico de los estudiantes (Cathorall, Xin, Blankson, Kempland y Schaefer,
2018; Salas y Vazquez, 2017).

En particular, el uso de los medios audiovisuales en el campo educativo
permite la captacién y el mantenimiento de la atencién en los alumnos
durante la presentacion de los contenidos (Ballesteros, 2016; Salas, 2016).

Segln Montes (2014), los beneficios de los contenidos audiovisuales en el
campo educativo son:

e Fomenta la concentracion de los estudiantes

e Mejora la actitud de los alumnos hacia el aprendizaje

e Favorece la comprension de la informacion de las asignaturas
e Motiva a los individuos

e Facilita la realizacidn de las actividades de aprendizaje

16



Es importante mencionar que las nuevas generaciones de alumnos tienen un
estilo de aprendizaje mas visual e interactivo, por consiguiente, los juegos
digitales representan un medio idéneo para facilitar el proceso de
ensefanza-aprendizaje (Urquidi, Tamarit y Barber, 2014).

Diversos autores (p.ej., All, Nuiiez y Looy, 2016; Ke, 2013; Vasalou, Khaled,
Holmes y Gooch, 2017) han incorporado los juegos digitales en las
actividades escolares con el propdsito de mejorar el rendimiento académico
y perfeccionar las competencias en los alumnos. Por ejemplo, Kiili, Moeller y
Ninaus (2018) desarrollaron un juego digital para el area de las matematicas
con la finalidad de desarrollar las competencias (asimilacion del
conocimiento) en los estudiantes.

Del mismo modo, All, Plovie, Nufiez y Looy (2017) implementaron un juego
digital relacionado con el tema de la seguridad para perfeccionar las
competencias (habilidades) de los alumnos. Incluso, los videojuegos
representan una herramienta eficiente para lograr el desarrollo de las
habilidades cognitivas y mejorar los resultados académicos (Homer, Plass,
Raffaele, Ober y Ali, 2018).

Asimismo, los juegos digitales permiten incrementar la motivacién en los
estudiantes durante el aprendizaje y facilitan el desarrollo cognitivo
(Huizenga, Dam, Voogt y Admiraal, 2017).

Por estas razones, esta investigacion propone el disefio y la implementacion
del Juego para el Proceso Educativo sobre PHP (JPEP) en la asignatura de
Desarrollo de aplicaciones para los negocios durante el ciclo escolar 2017.

A continuacién, se describe el uso del Modelo ADDIE para la organizacién y
construccién de la aplicacion JPEP.

2. Uso del modelo ADDIE

Hoy en dia, el modelo ADDIE es empleado en el campo del Disefo
instruccional con la finalidad de planear, crear y utilizar entornos de
ensefanza-aprendizaje eficientes y eficaces (Aldoobie, 2015; Cheung, 2016;
Goksu, Ozcan, Cakir y Goktas, 2017; Muruganantham, 2015). Resulta
importante mencionar que este modelo esta siendo utilizado como marco de
referencia para la educacion basada en la tecnologia (Almomen, Kaufman,
Alotaibi, Al, Albeik y Albattal, 2016).

De acuerdo con Goéngora y Martinez (2012), el modelo ADDIE estd
compuesto por cinco etapas:
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e Analisis

e Disefio

e Desarrollo

e Implementacion
e Evaluacién

Durante la etapa de Andlisis se identifican las variables necesarias para
disefar un curso, por ejemplo, el perfil del estudiante, la descripcién de
obstdculos, las necesidades y la definicion de problemas (Gdngora vy
Martinez, 2012). En la etapa de Disefio, el docente establece los objetivos,
los temas a evaluar, las especificaciones del prototipo (Azimi, Ahmadigol y
Rastegarpour, 2015; Gongora y Martinez, 2012).

Cabe mencionar que la etapa de Desarrollo se refiere a la creacion del
ambiente de aprendizaje (Cheung, 2016; Géngora y Martinez, 2012). La
etapa de Implementacién consiste en utilizar el proyecto educativo en el
contexto real (Azimi, Ahmadigol y Rastegarpour, 2015).

Por ultimo, la etapa de Evaluacién incluye la interpretacion de los resultados
y la revisidn del prototipo, materiales y actividades (Azimi, Ahmadigol y
Rastegarpour, 2015; Ngussa, 2014; Reinbold, 2013).

A continuacién, se describe el uso del modelo ADDIE durante esta
investigacidn cuantitativa.

2.1 Etapa de Analisis

Los estudiantes de la Universidad La Salle México cursaron la asignatura
Desarrollo de aplicaciones para los negocios durante el sexto semestre de la
Licenciatura en Gestidon de Negocios y Tecnologias de Informacién. La edad
de los universitarios se encuentra entre 19 y 21 afios.

Cabe mencionar que el nivel de estos alumnos sobre los lenguajes de
programacion corresponde al nivel basico debido a que el plan de estudios
de la Licenciatura en Gestion de Negocios y Tecnologias de Informacion
Unicamente tiene la materia Metodologia de la Programacion en el tercer
semestre. Por esta razdn, los estudiantes presentan dificultades durante la
imparticion de la asignatura Desarrollo de aplicaciones para los negocios.

Las preguntas de investigacion son:

e (Cual es la tecnologia que permite facilitar el proceso educativo en
la asignatura Desarrollo de aplicaciones para los negocios?

e (Cuales son las herramientas digitales que favorecen el proceso de
ensefianza-aprendizaje sobre las variables, las estructuras
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condicionales, los ciclos, los arreglos, los formularios web y la sintaxis
en PHP?

e (Cuales son las aplicaciones tecnolégicas que motivan el aprendizaje
en los estudiantes?

Es importante mencionar que los alumnos de la asignatura Desarrollo de
aplicaciones para los negocios necesitan los siguientes conocimientos
previos sobre la programacion:

e Variables

e Estructuras de control

e Ciclos

e Arreglos

e Formularios web

e Sintaxis sobre el lenguaje de programacion PHP

Por consiguiente, esta investigacién propone el disefio y la implementacion
del Juego para el Proceso Educativo sobre PHP (JPEP) en la asignatura
Desarrollo de aplicaciones para los negocios con el propésito de facilitar la
asimilacion del conocimiento sobre los temas de la programacion.

2.2 Etapa de diseiio

El Juego para el Proceso Educativo sobre PHP (JPEP) consiste en la
presentacién de diversas preguntas sobre la programacion con la finalidad
de que los estudiantes de la asignatura Desarrollo de aplicaciones para los
negocios identifiquen los errores del cddigo fuente (programa).

Los objetivos del JPEP son:

e Analizar el uso de las variables en los programas

e Analizar el uso de las estructuras condicionales en los programas
e Analizar el uso de los ciclos en los programas

e Analizar el uso de los arreglos en los programas

e Analizar el uso de los formularios web en los programas

e Analizar el uso de la sintaxis PHP en los programas

El JPEP consta de 4 niveles donde los alumnos de la Licenciatura en Gestion
de Negocios y Tecnologias de Informacién deben de identificar los errores
del cédigo fuente relacionados con la programacion:

e Nivel 1: Sintaxis del Lenguaje PHP

e Nivel 2: Objetos y formularios en los sitios web
e Nivel 3: Estructuras de control y funciones

e Nivel 4: Ciclos y arreglos
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Es importante explicar que los universitarios deben de contestar
correctamente 8 preguntas para superar cada nivel del JPEP.

Los objetivos del Nivel 1 sobre la Sintaxis del Lenguaje PHP en el JPEP son:

Identificar los elementos de la estructura del cédigo fuente
Establecer el manejo adecuado de las variables

Comprender la sintaxis PHP para realizar las operaciones

Reconocer las instrucciones HTML

Encontrar los errores en el cédigo fuente sobre la creacién de tablas
Distinguir los componentes de los hipervinculos

Inferir el uso de las cadenas de texto

Recordar las instrucciones de salida en pantalla

La Figura 1 presenta algunos ejemplos del cédigo fuente utilizados en el Nivel
1 del JPEP.
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1 <?php

2 $v= "PHP course";

32 echo "<font color=blue>";

4 echo " $v </font> <br>;

5 echo "Programming";

& echo "<hr>";

7 >

1 <?php

2 $d="http://www.google.com";

w

echo "Welcome<br>";

4 echo "link:<br>";

un

echo "< href=$d> Go</a>";

6 ?>

[

<?php

]

$p="PHP";
echo "<h5> PHP </h5>";
4 echo "<h4> $p </h4>";

w

Ui

echo "<h3> PHP </h3>";

~ o

Figura 1. Ejemplos de las preguntas en el Nivel 1 del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.
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La Figura 2 muestra un ejemplo de la interfaz web JPEP en el Nivel 1.

PHP Training Course

Source code

Welcome to the course
!PHP! | 1 <?php
School year 2 $n="1PHR|";

3 $e="2";

(N

= echo "Welcome to the course <br>"
5 echo " $n <br>";

6 echo "School year $c";

7
8
Use the following source code to identify the line containing the errox -
® Line 1 4
Line 2 e
Line 3 \
Line 4 i1
Line 5 19
Continue

Figura 2. Interfaz web del JPEP en el Nivel 1.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 3 muestra la retroalimentacion de la aplicacion web JPEP en el Nivel
1 sobre la Sintaxis del Lenguaje PHP.

PHP Training Course

1 <?php
2 sn="1PHP!";
3 $c="2";
IL echo "Welcome to the course <br>"4

5 echo " $n <br>";

6 echo "School year $c¢";

b 003/003 —@ o) —O

ra
i
|4

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 0

Figura 3. Retroalimentacidn del JPEP en el Nivel 1.
Fuente: elaboracion propia.
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Los objetivos del Nivel 2 en el JPEP son:

Identificar las instrucciones para la creacién de diversos objetos en
los formularios web

Establecer los métodos y las acciones de los formularios web
Comprender las propiedades de los cuadros de texto en los
formularios web

Reconocer las caracteristicas del objeto radio en los formularios web
Encontrar los errores en la programacion sobre los formularios web
Distinguir los diferentes objetos empleados en los formularios web
Inferir el empleo del objeto hidden en los formularios web

Recordar las propiedades del objeto checkbox

La Figura 4 muestra algunos ejemplos de pregunta para el Nivel 2 del JPEP.

. <?php

echo "Radio object <br>";

echo "<input name=rl type=radio value=1>";
echo " Value 1";

echo "<input name=rl type=radioc value=2:>";

echo " Value 2 ;

Py

1 <?php

echo "<form name=fl action=1.php method=post>";
echo "<input name=tl type=text>";

echo "<br>";

echo "<input name=bl type=submit value=ceontinue>";

echo "<form>";

?>

Figura 4. Ejemplos de pregunta del JPEP en el Nivel 2.
Fuente: elaboracion propia.
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En el Nivel 2 del JPEP, el estudiante analiza el cédigo fuente relacionado con
los temas de los Objetos y formularios en los sitios web. La Figura 5 muestra
un ejemplo de la interfaz web.

PHP Training Course

Source code

Yes
1 <?ph
% No php
continue 2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";

echo "<input name=cl type=checkbox> Yes <br>";

4 echo "<input name=c2 type=check checked> No <br>";

w

echo "<input type=submit name=bl value=continue>";

echo "</td> </tr>";

echo "</form>";

Use the following source code to identify the line containing the error:
& Line 1 -
Line 2 e
Line 3
Line 4
Line 5

Continue

Figura 5. Interfaz web del JPEP en el Nivel 2.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 6 muestra un ejemplo de retroalimentacién proporcionada por la
aplicacién web JPEP en el Nivel 2.

PHP Training Course

1 <?php
2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";

3 echo "<input name=cl type=checkbox> Yes <br>";

I - echo "<input name=c2 type=checkbox checked> No <br>";]

5 echo "<input type=submit name=bl value=continue>";
6 echo "</td> </tr>";

echo "</form>";

8 »
10
11
12
User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 9

Figura 6. Retroalimentacion del JPEP en el Nivel 2.
Fuente: elaboracion propia.
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Los objetivos del Nivel 3 en el JPEP son:

Identificar las estructuras condicionales empleadas durante la
programacion

Establecer la relacién de las funciones con las estructuras
condicionales

Comprender el funcionamiento de la instruccién if ... else
Reconocer los elementos que componen a la estructura condicional
switch

Encontrar los errores de programacion sobre las estructuras
condicionales

Distinguir los operadores logicos And y Or

Inferir el uso de los operadores ldgicos en las estructuras
condicionales

Recordar la sintaxis de las funciones

La Figura 7 presenta diversos ejemplos de pregunta utilizadas en el Nivel 3
sobre las Estructuras de control y funciones.

<?php
$op=1;
if(%op==1)
4 echo "PHP <br>";
($op<le)
echo "Welcome";
7 >
<7?php
one()
{
echo "welcome";
}
one();
7>

Figura 7. Ejemplos de pregunta del JPEP en el Nivel 3.
Fuente: elaboracion propia.
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El JPEP en el Nivel 3 presenta diversas preguntas sobre las Estructuras de
control y funciones. La Figura 8 muestra la interfaz web JPEP para el Nivel 3.

PHP Training Course

Source code

yes 1 <?php
2 $r="welcome";
if (($r=="welcome")||($r=="yes"))
= echo "yes"
5 else

= echo "no";

Use the following source code to identify the line containing the error.
@ Line 1
Line 2
Line 3
Line 4 11
Line 6
Continue
Figura 8. Interfaz web del JPEP en el Nivel 3.

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 9 muestra un ejemplo de retroalimentacion del JPEP en el Nivel 3.
PHP Training Course

1 <?php

_n ",
2 $r="welcome";

3 if (($r=="welcome")||($r=="yes"))

Ié echo "yes"; I

5 else
6 echo "no";

>

TUser : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 16

Figura 9. Retroalimentacion del JPEP en el Nivel 3.
Fuente: elaboracion propia.
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Los objetivos del Nivel 4 en el JPEP son:

e Identificar la sintaxis de los ciclos

e Establecer los elementos de los ciclos

e Comprender el funcionamiento de los ciclos

e Reconocer la estructura de los arreglos

e Encontrar la relacidn entre los arreglos y los ciclos

e Distinguir los arreglos unidimensional y bidimensional
e Inferir el funcionamiento de la instruccién do ... while
e Recordar la sintaxis de los ciclos for y while

La Figura 10 muestra diversos ejemplos de pregunta relacionadas con el Nivel
4 del JPEP.

<?php
($c=1;%c<q;Sc++)
{
4 echo "%c";
5 echo"<input type=text name=tl>";

echo "<br>";

<?php

for($f=0;3f<2;5f++)

4 {
for($c=8;3c<2;5c++)
($2=0;%2<2;%2++)
echo "a[$f][$c][$z] <br>";
echo "<br:>";
}
>

Figura 10. Ejemplos de pregunta en el JPEP para el Nivel 4.
Fuente: elaboracion propia.
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La aplicacion web JPEP presenta a los estudiantes diversas preguntas sobre
los Ciclos y arreglos para el Nivel 4 (Ver Figura 11).

PHP Training Course

Source code

Welcome 1 <?php
PHP
2 $v[e]="Welcome";
3 $v[1]="<br>";
4 $v[2]="PHP";
5 for($i=0;%i++)
6 echo "$v[$i]";

B ?>
Use the following source code to identify the line containing the error:

@ Line 1 o
Line 3 1o
Line 5 )

Line 6 e
Line 7

Continue

Figura 11. Interfaz web del JPEP en el Nivel 4.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 12 muestra un ejemplo de retroalimentacién en la aplicacion web
JPEP para el Nivel 4.

PHP Training Course

1 <?php
$v[e]="Welcome";
sv[1]="<br>";

4 $v[2]="PHP";

(%]

w

| 5 for($i=a,‘$i<3;$i++)|
6 echo "$v[$i]";
8
9

10

11

12

User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 24

Figura 12. Retroalimentacién del JPEP en el Nivel 4.
Fuente: elaboracion propia.
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3. Arquitectura web JPEP
La arquitectura web JPEP esta compuesta por los siguientes mdédulos:

e Contenidos audiovisuales
e Cuestionario

e Control

e Interfaz web

La Figura 13 muestra el diagrama de paquetes para la aplicacion web JPEP.

1
Contenidos -
audiovisuales
1 1
»
] Control < > Interfaz web

Cuestionario

Figura 13. Diagrama de paquetes para el JPEP.
Fuente: elaboracion propia.

El médulo Contenidos audiovisuales contiene la informaciéon del JPEP
relacionada con el Agente educativo, los ejercicios sobre la programacion
PHP y la retroalimentacion.

Asimismo, el moddulo Cuestionario incluye el formulario (preguntas)
empleadas en la aplicacién web JPEP considerando los niveles: Sintaxis del
Lenguaje PHP (Nivel 1), Objetos y formularios en los sitios web (Nivel 2),
Estructuras de control y funciones (Nivel 3) y Ciclos y arreglos (Nivel 4).

El mdédulo Control coordina las acciones del JPEP entre los moddulos
Contenidos audiovisuales, Cuestionario e Interfaz web. Por Ultimo, el médulo
Interfaz web presenta el juego JPEP a los estudiantes.
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La Figura 14 muestra el diagrama de Casos de uso sobre el juego de PHP.
Cabe mencionar que este diagrama describe el comportamiento de los
actores: Aplicacion web JPEP y Estudiante.

Mostrar preguntas del Mivel 1

Mostrar preguntas del Nivel 2

Contestar preguntas dal jusgo

Mostrar preguntas del Nivel 3

JPEP

Estudiante

Observar retfroalimentacion

Mostrar preguntas del Nivel 4

Seleccionar el nivel

Figura 14. Casos de uso sobre la aplicacién web JPEP.
Fuente: elaboracion propia.

El diagrama de Casos de uso sobre la aplicacion web JPEP contiene los
siguientes elementos:

e Mostrar preguntas del Nivel 1
e Mostrar preguntas del Nivel 2
e Mostrar preguntas del Nivel 3
e Mostrar preguntas del Nivel 4
e Seleccionar el nivel

e Contestar preguntas del juego
e Observar la retroalimentacién

La Tabla 1 muestra el Escenario para el Caso de uso: Mostrar preguntas del
Nivel 1.

Tabla 1. Caso de uso: Mostrar preguntas del Nivel 1.

No. Aspectos Caracteristicas
1 Actores JPEP y Estudiante

El JPEP muestra las preguntas correspondientes al Nivel 1

2 Descripcion sobre la Sintaxis del Lenguaje PHP
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3

4

6

Precondicion

Flujo normal

Flujo
Alternativo

Postcondicion

El Estudiante ingresa a la aplicacion web JPEP a través de
Internet
. Mostrar pregunta sobre la Estructura de la instruccion
. Verificar el nUmero de preguntas correctas
. Mostrar pregunta sobre las Variables
. Verificar el nUmero de preguntas correctas
. Mostrar pregunta sobre la Estructura del cédigo fuente
. Verificar el nimero de preguntas correctas
. Mostrar pregunta sobre la Estructura del cédigo fuente
. Verificar el nimero de preguntas correctas
. Mostrar pregunta sobre las Operaciones entre las
variables
10. Verificar el nimero de preguntas correctas
11. Mostrar pregunta sobre los Elementos de la
instruccion
12. Verificar el nimero de preguntas correctas
13. Mostrar pregunta sobre la Instruccion para la creacion
de hipervinculos
14. Verificar el nimero de preguntas correctas
15. Mostrar pregunta sobre las Cadenas de texto
16. Verificar el nimero de preguntas correctas
17. Mostrar pregunta sobre las Tablas
18. Verificar el nimero de preguntas correctas
19. Mostrar pregunta sobre la Estructura del cédigo
fuente
20. Verificar el nUmero de preguntas correctas
21. Mostrar pregunta sobre la Instruccion HTML
22. Verificar el nUmero de preguntas correctas
23. Mostrar pregunta sobre la Instruccidon echo
24. Verificar el nUmero de preguntas correctas
25. Mostrar pregunta sobre la Instruccion de inicio
26. Verificar el niUmero de preguntas correctas
27. Mostrar pregunta sobre los Elementos de las tablas
28. Verificar el nUmero de preguntas correctas
29. Mostrar pregunta sobre los Elementos de las tablas
30. Verificar el nUmero de preguntas correctas
31. Mostrar la pregunta n
32. Verificar el niUmero de preguntas correctas
El JPEP verifica que el nimero de respuestas correctas en
el Nivel 1.
Si el nimero de respuestas es menor a 8 entonces
Mostrar la siguiente pregunta
Sino
Cambiar al Nivel 2 del JPEP
El Estudiante inicia el Nivel 2 del JPEP sobre los Objetos y
formularios en los sitios web

O 00 NOOULL B WN K
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7 Prioridad Esencial
8 Canal Por medio de la interfaz web JPEP
Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 2 muestra el Escenario para el Caso de uso: Mostrar preguntas del
Nivel 2.

Tabla 2. Caso de uso: Mostrar preguntas del Nivel 2.

No. Aspectos Caracteristicas

1 Actores JPEP y Estudiante

El JPEP muestra las preguntas correspondientes al Nivel 2
sobre los Objetos y formularios en los sitios web

3 Precondicion El Estudiante esta localizado en el Nivel 1 del JPEP

. Mostrar pregunta sobre la Creacién de botdn

. Verificar el nimero de preguntas correctas

. Mostrar pregunta sobre el Cuadro de texto

. Verificar el nUmero de preguntas correctas

. Mostrar pregunta sobre el Manejo de objetos

. Verificar el nUmero de preguntas correctas

. Mostrar pregunta sobre el Objeto Radio

. Verificar el nimero de preguntas correctas

. Mostrar pregunta sobre el Formulario

10. Verificar el nimero de preguntas correctas

11. Mostrar pregunta sobre el Uso del formulario en la
web

12. Verificar el nimero de preguntas correctas

13. Mostrar pregunta sobre el Desplazamiento en la web
14. Verificar el nimero de preguntas correctas

15. Mostrar pregunta sobre los Métodos en el formulario
16. Verificar el nimero de preguntas correctas

17. Mostrar pregunta sobre las Tablas en el formulario
18. Verificar el nimero de preguntas correctas

19. Mostrar pregunta sobre los Objetos en los formularios
20. Verificar el nUmero de preguntas correctas

21. Mostrar pregunta sobre la Creacién del objeto radio
22. Verificar el nUmero de preguntas correctas

23. Mostrar pregunta sobre la Estructura del formulario
24. Verificar el nUmero de preguntas correctas

25. Mostrar pregunta sobre el Objeto hidden

26. Verificar el nUmero de preguntas correctas

27. Mostrar pregunta sobre el Objeto checkbox

28. Verificar el nUmero de preguntas correctas

29. Mostrar pregunta sobre la Propiedad checked

30. Verificar el nimero de preguntas correctas

31. Mostrar la pregunta n

2 Descripcion

O o0 NOOULL B WN B

4 Flujo normal
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32. Verificar el nUmero de preguntas correctas
El JPEP verifica que el nimero de respuestas correctas en

el Nivel 2.
Si el nimero de respuestas es menor a 8 entonces
5 Flujo Mostrar la siguiente pregunta
Alternativo Continuar en el Nivel 2 los Objetos y formularios en los
sitios web
Sino
Cambiar al Nivel 3 del JPEP
. El Estudiante inicia el Nivel 3 del JPEP sobre las
6 Postcondicién .
Estructuras de control y funciones
7 Prioridad Esencial
8 Canal Por medio de la interfaz web JPEP

Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 3 muestra el Escenario para el Caso de uso: Mostrar preguntas del
Nivel 3.

Tabla 3. Caso de uso: Mostrar preguntas del Nivel 3.

No. Aspectos Caracteristicas
1 Actores JPEP y Estudiante

L, El JPEP muestra las preguntas correspondientes al Nivel 3
2 Descripcion

sobre las Estructuras de control y funciones
3 Precondicion El Estudiante esta localizado en el Nivel 2 del JPEP
1. Mostrar pregunta sobre la Instruccion if
2. Verificar el nimero de preguntas correctas
3. Mostrar pregunta sobre la Instruccion if... else
4. Verificar el nUmero de preguntas correctas
5. Mostrar pregunta sobre el Manejo de la estructura de
control para la decisién
6. Verificar el nimero de preguntas correctas
7. Mostrar pregunta sobre la Sintaxis de la sentencia
if...else
8. Verificar el nUmero de preguntas correctas
4 Flujo normal 9. Mostrar pregunta sobre la Instruccion switch
10. Verificar el nimero de preguntas correctas
11. Mostrar pregunta sobre los Elementos de la
instruccién switch
12. Verificar el nimero de preguntas correctas
13. Mostrar pregunta sobre el Uso de la sentencia break
14. Verificar el nimero de preguntas correctas
15. Mostrar pregunta sobre el Operador légico And
16. Verificar el nimero de preguntas correctas
17. Mostrar pregunta sobre el Operador légico Or
18. Verificar el nimero de preguntas correctas
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19. Mostrar pregunta sobre los Operadores légicos en la
estructura de control

20. Verificar el niUmero de preguntas correctas

21. Mostrar pregunta sobre el Uso de las funciones

22. Verificar el niUmero de preguntas correctas

23. Mostrar pregunta sobre la Sintaxis de las funciones
24. Verificar el nUmero de preguntas correctas

25. Mostrar pregunta sobre el Empleo de las variables
26. Verificar el niUmero de preguntas correctas

27. Mostrar pregunta sobre el Manejo de las funciones
28. Verificar el nUmero de preguntas correctas

29. Mostrar pregunta sobre el Uso de las funciones

30. Verificar el nUmero de preguntas correctas

31. Mostrar la pregunta n

32. Verificar el nUmero de preguntas correctas

El JPEP verifica que el nimero de respuestas correctas en

el Nivel 3

5 Flujo Si el nimero de respuestas es menor a 8 entonces
Alternativo Mostrar la siguiente pregunta
Sino
Cambiar al Nivel 4 del JPEP
L, El Estudiante inicia el Nivel 4 del JPEP sobre los Ciclos y

6 Postcondicion

arreglos
7 Prioridad Esencial
8 Canal Por medio de la interfaz web JPEP

Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 4 muestra el Escenario para el Caso de uso: Mostrar preguntas del
Nivel 4.

Tabla 4. Caso de uso: Mostrar preguntas del Nivel 4.

No. Aspectos Caracteristicas

1 Actores JPEP y Estudiante

El JPEP muestra las preguntas correspondientes al Nivel 4
sobre los Ciclos y arreglos

3 Precondicion El Estudiante estd localizado en el Nivel 3 del JPEP
. Mostrar pregunta sobre la Instruccién for

. Verificar el nimero de preguntas correctas

. Mostrar pregunta sobre la Instruccién do...while
. Verificar el nimero de preguntas correctas

. Mostrar pregunta sobre la Instruccién while

. Verificar el nUmero de preguntas correctas

. Mostrar pregunta sobre la Creacién de objetos

. Verificar el nUmero de preguntas correctas

2 Descripcion

4 Flujo normal

0O NOOULLEA, WN -
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9. Mostrar pregunta sobre las Operaciones matematicas
por medio de ciclos

10. Verificar el nimero de preguntas correctas

11. Mostrar pregunta sobre el Uso de los ciclos en las
tablas

12. Verificar el nimero de preguntas correctas

13. Mostrar pregunta sobre el Uso de los arreglos

14. Verificar el nimero de preguntas correctas

15. Mostrar pregunta sobre el Uso do...while en los
arreglos

16. Verificar el nimero de preguntas correctas

17. Mostrar pregunta sobre la Declaracion de arreglos
18. Verificar el nimero de preguntas correctas

19. Mostrar pregunta sobre los Arreglos de dos
dimensiones

20. Verificar el nimero de preguntas correctas

21. Mostrar pregunta sobre el Manejo de la instruccion
for en el arreglo bidimensional

22. Verificar el nUmero de preguntas correctas

23. Mostrar pregunta sobre el Ciclo for para la
construccion de las tablas

24. Verificar el nUmero de preguntas correctas

25. Mostrar pregunta sobre los Ciclos anidados

26. Verificar el niUmero de preguntas correctas

27. Mostrar pregunta sobre el Arreglo multidimensional
28. Verificar el nUmero de preguntas correctas

29. Mostrar pregunta sobre el Uso de los ciclos en los
arreglos multidimensionales

30. Verificar el niUmero de preguntas correctas

31. Mostrar la pregunta n

32. Verificar el niUmero de preguntas correctas

El JPEP verifica que el nimero de respuestas correctas en
el Nivel 4.

Fluj ,
5 o . Si el nUmero de respuestas es menor a 8 entonces
Alternativo . .
Mostrar la siguiente pregunta Sino
Finalizar el JPEP
6 Postcondiciéon  El Estudiante termina el JPEP
7 Prioridad Esencial
8 Canal Por medio de la interfaz web JPEP

Fuente: elaboracion propia.

Cabe mencionar que en el Nivel 1, el JPEP presenta los contenidos
audiovisuales en el idioma inglés sobre los temas de Sintaxis del Lenguaje
PHP. La Figura 15 muestra algunos ejemplos.
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lWelcome PHP|

PHP course
Programming .

Figura 15. Contenidos audiovisuales del JPEP en el Nivel 1.
Fuente: elaboracion propia.

Los temas del JPEP en el Nivel 2 estan relacionados con los Objetos y
formularios en los sitios web. La Figura 16 muestra diversos ejemplos de
estos contenidos audiovisuales en el idioma inglés.
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Name:

Year:

continue

PP |

continue

Figura 16. Contenidos audiovisuales del JPEP en el Nivel 2.
Fuente: elaboracion propia.

En el Nivel 3 del JPEP, los alumnos analizan diversos contenidos audiovisuales
en inglés sobre los temas de las Estructuras de control y funciones. La Figura
17 muestra algunos ejemplos.
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Welcome
Welcome
Welcome
Welcome

Yes
Welcome

Figura 17. Contenidos audiovisuales del JPEP en el Nivel 3.
Fuente: elaboracion propia.

Los contenidos audiovisuales en el Nivel 4 del JPEP muestran los temas sobre
los Ciclos y arreglos. La Figura 18 presenta algunos ejemplos de estos
contenidos audiovisuales en el idioma inglés.
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car:blue. 23
car:green. 45 .
car:white. 68

a[0][0][0]
a[0][0][1]
a[0][1][0]
ao](1](1]

a[1][0][0]
a[1][o][1]
a[1][1][0]
a[1](1][1]

Figura 18. Contenidos audiovisuales del JPEP en el Nivel 4.
Fuente: elaboracion propia.

A continuacién, se describen las etapas Desarrollo (Capitulo 2) e
Implementacién y Evaluacién (Capitulo 3 y 4) del Modelo ADDIE para la
aplicacién web JPEP.
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DESARROLLO DEL JUEGO PARA EL PROCESO
EDUCATIVO SOBRE PHP (JPEP)

En este capitulo se explica los elementos empleados durante la organizacion
y construccion del Juego para el Proceso Educativo sobre PHP (JPEP).

1. Introducciéon
El disefio e implementacidn del JPEP tiene como objetivo general:

e Facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje sobre el Lenguaje de
Programacion PHP.

Ademas, este juego estd conformado por cuatro niveles que permiten al
estudiante asimilar y aplicar el conocimiento sobre la programacion por
medio de la identificacidn de los errores mas comunes en el cédigo fuente.
La Figura 19 muestra la interfaz web utilizada por el JPEP.

contiene el error para lograr la ejecucidn del programa
PHP Training Course

Source code

[Panta]la de salida: Bl alumno debe identificar la linea gque ‘

Value 1: 2

. . php

Velue 2: 3 $d1=2;
$d2=3;

echo "Value 1: $d1 <br>";
eche "<br>» value 2: $d2";

[

Use the following source code 1o identify the line containing the erroc

* Line 1
Lime 2
Lime 3
Line 4
Lime &

Continug

Céadigo fuente: El  alumno  debe
identificar la linea que contiene el error

Figura 19. Juego para el Proceso Educativo sobre PHP (JPEP).
Fuente: elaboracion propia.
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La Figura 20 muestra la pagina web principal del JPEP, la cual solicita al
usuario los datos relacionados con el nombre y apellido para su ingreso.

PHP Training Course

Name

Last Name

| start |

pott/ont ——@ o) —O 3 $

Figura 20. Pagina web para ingresar al JPEP.

Fuente: elaboracidn propia.

Cabe mencionar que esta interfaz web utiliza el agente pedagdgico
(educativo) con la finalidad de dar la bienvenida al estudiante. De hecho, este
juego digital fue desarrollado con el propdsito de facilitar la asimilacién del
conocimiento relacionado con el lenguaje de programacién PHP y estd
compuesto por cuatro niveles (Ver Tabla 5).

Tabla 5. Niveles del JPEP.

No. Tema

1 Sintaxis del
Lenguaje PHP
Objetos y

2 formularios en
los sitios web

Estructuras de

3 control y
funciones

4 Ciclos y
arreglos

Contenidos

Manejo de las Variables, Estructura de las instrucciones,
Uso de las etiquetas HTML, Construccion de las Tablas y
Creacion de sitios web
Propiedades de los formularios, Manejo de la instruccion
input, Creacion de objetos, Uso del cuadro de texto,
botones, cuadro de contrasefia, radio, checkbox y hidden
y Construccion de sitios web
Estructura de control para la decision, Instruccion if,
Instruccion if... else, Instruccidn switch, Estructura de
control para la iteracién y Funciones
Estructura de control para repeticion, Ciclo for, Ciclo
do...while, Ciclo while y Arreglos

Fuente: elaboracién propia.
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Es importante mencionar que el alumno debe contestar 8 preguntas
correctamente para superar cada nivel del JPEP. Por consiguiente, el usuario
necesita 32 respuestas correctas para terminar este juego digital (Ver Figura

21).

PHP conrse —_— Pawoword
Programmang conlas

=

® g

Mrvel 1 Fespuestas correctas: 2 Hivel 2 _
Sintaxis del Lenguaje PHP IZD Total de respuestas ‘::) Chbjetos ¥ formulanios

Total de preguntas: 30

d

conectas: £

Total de pregurtas: 15

walcome

-
b

=

Hespuestas correctas: 8
Total de respmestas

Bespuestas conectas: £ Mrvel 3 (::I
correctas: 16

Total de respuestas Estructuras de control
correctas: 24 Total de preguntas: 45

Bespuestas conectas: £

Hrrel 4
Ciclos ¥ arreglos |::} Total de respuestas
Total de preguntas: 60 conectas: 32

Figura 21. Niveles del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.

2. Nivel 1 en el JPEP

La Tabla 6 muestra los objetivos didacticos correspondientes a las 15
preguntas empleadas en el Nivel 1 sobre la Sintaxis del Lenguaje PHP.
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Tabla 6. Preguntas del Nivel 1 en el JPEP.

No. Contenido Objetivo didactico

Estructura de la

Evaluar el uso del punto y coma (;) para finalizar las

instruccion instrucciones en el Lenguaje de Programacién PHP
2 Variables Evaluar la forma de declarar las variables
3 Estructura del Evaluar la instruccidon de inicio “<?php” en el cédigo
codigo fuente fuente
4 Estructura del Evaluar la instruccion para finalizar el codigo fuente:
codigo fuente “>”
5 Operaciones Evaluar el manejo adecuado de las variables durante la
entre las variables realizacién de operaciones matematicas
6 Elementos de la Evaluar la sintaxis de la instruccién por medio del
instruccion manejo de las comillas (“”)
Instruccidn para . L
., Evaluar los elementos que conforman a la instruccién
7 la creacion de . .
. , para crear hipervinculos
hipervinculos
Evaluar el empleo de las cadenas de texto en la
8 Cadenas de texto -, 2
programacion
Evaluar la creacién de tablas por medio del uso de las
9 Tablas .
etiquetas HTML
10 Estructura del Evaluar la instruccidon que permite finalizar el
cadigo fuente programa
11 Instruccion HTML  Evaluar el uso de las instrucciones HTML
12 Instruccion echo Evaluar la sintaxis de la instruccion echo
Instruccion de . ., L 4
13 inicio Evaluar la instruccidn de inicio en el cédigo fuente
14 Elementos de las Evaluar el empleo de las instrucciones para el manejo
tablas de las tablas
15 Estructura de las Evaluar las instrucciones de inicio y fin para la creacion

tablas

de las tablas
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 22 muestra el premio que recibe el estudiante al superar el Nivel
del juego por medio de 8 respuestas correctas.

—

=
1s|

Figura 22. Premio del JPEP para el Nivel 1.

Fuente: elaboracion propia.
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La Figura 23 muestra la pagina web empleada para la Pregunta No. 1, la cual
tiene como objetivo identificar el uso correcto del punto y coma durante la
programacion.

PHP Training Course

Source code

Welcome to the course

!PHP! 1 <?php
School year 2 2 ¢$n="1PHPI";
$e="2";

= echo "Welcome to the course <br>"
5 echo " $n <br>";
6 echo "School year $c";

7

Use the following source code to identify the line containing the errox
® Line 1
Line 2
Line 3
Line 4
Line §
Continue

Figura 23. Interfaz web para la Pregunta No. 1.

Fuente: elaboracion propia.

El agente pedagdgico (educativo) indica al alumno la linea que debe ser
modificada para que el programa funcione adecuadamente (Ver Figura 24).

PHP Training Course

1 <?php
2 $n="IPHP!";
3 $c="2";
IL echo "Welcome to the course <br>"4

5 echo " $n <br>";

6 echo "School year $c¢";

7
1e
11
12
ooz ——0 of) — 1%
User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 0
Figura 24. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 1.
Fuente: elaboracion propia.
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Uno de los errores durante la programacion en el Lenguaje PHP esta
relacionado con el manejo de las variables. La Figura 25 muestra la pagina
web correspondiente a la Pregunta No. 2.

PHP Training Course

PHP Course: Source code

Web programming
HTML 1 <tphp
2 c="PHP Course";
3 $o="Web programming";
4  echo "$c:<br> $o0";
5 echo "<br> HTML";

6 ?>

Use the following source code to identify the line containing the erron
® Line 1
Line 2 18
Line 3
Line 4
Line 5
Continue
Figura 25. Interfaz web para la Pregunta No. 2.

Fuente: elaboracion propia.

Para la declaracion de las variables en el Lenguaje de Programacién PHP es
necesario utilizar el simbolo $ (Ver Figura 26).

PHP Training Course

1 <?php

I_Z $c="PHP Course"; I

$o="Web programming";

4 echo "$ci<br> $o";
5 echo "<br> HTML";

ponicz — @ o) —8 1 F

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 0

Figura 26. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 2.
Fuente: elaboracion propia.
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Las instrucciones de inicio y fin en el codigo fuente son fundamentales para
la ejecucion del programa. En este caso, la Pregunta No. 3 evalia el empleo
correcto de la instruccién de inicio (Ver Figura 27).

PHP Training Course

Source code

Value 1: 2
1 php

. -

Value 2: 3 > sd1=2;
3 $d2=3;

4 echo "Value 1: $d1 <br>";
5 echo "<br> Value 2: $d2";

Use the following source code to identify the line containing the error

® Line 1
Line 2 10
Line 3
Line 4 11
Line 5

Continue

Figura 27. Interfaz web para la Pregunta No. 3.

Fuente: elaboracidn propia.

La Figura 28 muestra que es necesario modificar la Linea 1 del cédigo fuente
para lograr la ejecucién del programa.

PHP Training Course

2 $d1=2;
2 $d2=3;
4 echo "Value 1: $d1 <br>";
5 echo "<br> Value 2: $d2";

p an2/0n2 ————@ of) —8 1 &

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 1

Figura 28. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 3.
Fuente: elaboracion propia.
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Si el usuario no finaliza correcta el cédigo fuente entonces el programa no se
podra ejecutar. En el Lenguaje de Programacion PHP, la instruccion “?>"
permite sefialar el final del archivo (Ver Figura 29).

PHP Training Course

Source code
Bienvenidos
1 <?php
al curso de programacion 2 echo "<hr>";

3 echo "Bienvenidos <br>";

4 ?>
5 <hr>
&6 <?php
7 echo "al curso de programacidn <br>";
8 ?
Use the following source code ro identify the line containing the error
9
® Line 1
Line 2 1@
Line 4
Line 6 11
Line 8
Continue

Figura 29. Interfaz web para la Pregunta No. 4.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 30 muestra el uso correcto de la instruccion para finalizar el cédigo
fuente en el Lenguaje de Programacion PHP.

PHP Training Course

1 <?php

2 echo "<hr>";

3 echo "Bienvenidos <br>";

4 ?>
5 <hr>
6 <?php
7 echo "al curso de programacidén <br>";
8 >
9
18
User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 1
Figura 30. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 4.
Fuente: elaboracion propia.
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Resulta valioso que el estudiante recuerde el uso del simbolo ($) durante el
empleo de las variables para la realizacion de las operaciones matematicas.
La Pregunta No. 5 evalla el concepto de la suma entre las variables (Ver

Figura 31).
PHP Training Course

Source code

Sum : 40

=

<?php
2 $nl=18;
$n2=30;

)

4 $s=nl+n2;
5 echo " Sum : $s";

6 P>

Use the following source code to identify the line containing the erron
# Line 1
Line 2 18
Line 3
Line 4 11
Line 5
Continue
Figura 31. Interfaz web para la Pregunta No. 5.

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 32 muestra que la Linea No. 4 debe ser modificada para realizar la
suma entre las variables.

PHP Training Course

1 <?php

2 $ni=1e;

3 $n2=38;

5 echo " Sum : $s";

6 7>

P o0sions ——— @ o) —9 [1 &

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 1

Figura 32. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 5.
Fuente: elaboracion propia.
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Cabe mencionar que la instruccion echo requiere del uso de comillas para
mostrar el mensaje en la pantalla. La Pregunta No. 6 evalia el empleo
adecuado sobre la sintaxis de las instrucciones en el Lenguaje de
Programacion PHP (Ver Figura 33).

PHP Training Course

Source code

PHP course

. 1 2
Programming 1 <?php

2 $v= "PHP course";

3 echo "<font color=blue>";
4 echo " $v </font> <br>;
5 echo "Programming”;

& echo "<hr>";

2>

Use the following source code to identify the line containing the errorn
= Line 1
Line 3 1@
Line 4
Line 6 11
Line 7
Continue
Figura 33. Interfaz web para la Pregunta No. 6.

Fuente: elaboracion propia.

El uso de las comillas es fundamental durante la programacion para lograr la
ejecucion del codigo fuente (Ver Figura 34).

PHP Training Course

1 <?php
2 $v= "PHP course";

3 echo "<font color=blue>";

I-l echo " $v </font> <br>"; I

5 echo "Programming";
6 echo "<hr>";

7

P 003/0:03 ———B o) —8

r
i
|

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 1

Figura 34. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 6.
Fuente: elaboracion propia.
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Una de las ventajas del Lenguaje de Programacién PHP esta relacionada con
el uso de etiquetas HTML. La Figura 35 muestra la Pregunta No. 7 sobre la
instruccién para crear los hipervinculos.

PHP Training Course

Source code
Welcome
link: | 1 <?php
Go
$d="http://www.google.com";

Y]

echo "Welcome<br>";
4 echo "link:<br>";
5 echo "< href=$d> Go</a>";

6 >

Use the following source code ro identify the line containing the error
@ Line 1
Line 2 10
Line 3
Line 4 11
Line 5
| Continue |

Figura 35. Interfaz web para la Pregunta No. 7.
Fuente: elaboracion propia.

El empleo de los hipervinculos es fundamental durante la construccién de los
sitios web (Ver Figura 36).

PHP Training Course

1 <?php
2 $d="http://www.google.com";
echo "Welcome<br>";
4 echo "link:<br>";
I 5 echo "<a href=$d> Go</a>";

6 P>

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 1

Figura 36. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 7.
Fuente: elaboracion propia.
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Durante la Programacién en el Lenguaje PHP es necesario el empleo de las
comillas para las cadenas de texto. La Pregunta No. 8 evalia el
almacenamiento de los datos en las variables (Figura 37).

PHP Training Course

Source code

PHP
PHP 1 1 <?php

[N]

$c="blue";

3 $g="green;

4 echo "<font color=%c> PHP </font>";
5 echo "<br>";

6 echo "<font color=$g> PHP </font>";

7 >

Use the following source code to identify the line containing the erron

@ Line 1
Line 3 10
Line 5 o
Line 6 -
Line 7

Continue

Figura 37. Interfaz web para la Pregunta No. 8.

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 38 indica que la Linea 3 debe ser modificada para que el cédigo
fuente funcione adecuadamente.

PHP Training Course

1 <?php
2 %$c="blue";
IS $g="green"; I

4  echo "<font color=$c> PHP </font>";
5 echo "<br>";
6 echo "<font color=$g> PHP </font>";

7

p oo ——8 o) —8 I3

4=

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 1

Figura 38. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 8.
Fuente: elaboracion propia.
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Uno de los elementos primordiales para la construccién de los sitios web es
el manejo adecuado de las tablas. La Pregunta No. 9 evalda la sintaxis de las
instrucciones HTML para la creacion de las celdas (Ver Figura 39).

PHP Training Course

Source code

Welcome [PHP | 1 <?php

2 echo "<table border=1>";
3 echo "<tr>";
4 echo "<td> Welcome </td>";
5 echo "<td>» PHP </t>";

echo "<¢/tr> </table>";
7

Use the following source code to identify the line containing the erron:

= Line 1
Line 2 10
Line 3
Line 4
Line 5

Continue

Figura 39. Interfaz web para la Pregunta No. 9.

Fuente: elaboracion propia.

Durante la construccion de las tablas es fundamental la instruccion “<td>"
para crear las celdas (Ver Figura 40).

PHP Training Course

1 <?php

2 echo "<table border=1>";
echo "<tr>";

4 echo "<td> Welcome </td>";
5 echo "<td> PHP </td>"; I
6 echo "</tr> </table>";

7 2>

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 1

Figura 40. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 9.
Fuente: elaboracion propia.
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La Pregunta No. 10 del JPEP evalia que el estudiante termine de forma
correcta el programa. La Figura 41 presenta el codigo fuente para mostrar en
pantalla el mensaje PHP en diferentes tamafios.

PHP Training Course

Source code

PHP
1 ?

PHP 1 <rphp
2 $p="PHP";

PHP 3 echo "<h5> PHP </h5>";

4 echo "<had> $p </hd>";

un

echo "<h3> PHP </h3>»";

Use the following source code to identify the line containing the error:
@ Line 1 .
Line 2 10
Line 4 -
Line 5 14
Line 7
Continue
Figura 41. Interfaz web para la Pregunta No. 10.

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 42 sefala que la Linea 7 debe ser modificada para lograr la
ejecucion del programa.

PHP Training Course

1 <?php

2 $p="PHP";

3 echo "<h5> PHP </h5>";
4  echo "<h4> $p </h4>";
5 echo "<h3> PHP </h3>";

User : Ricardo Salas Continug
CORRECT ANSWERS : 1

Figura 42. Interfaz web para la evaluacién de la Pregunta No. 10.
Fuente: elaboracion propia.
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El Lenguaje de Programaciéon PHP permite la ejecucién de instrucciones
HTML con el propdsito de crear sitios web dinamicos. La Figura 43 presenta
el uso de las lineas horizontales y el formato de la fuente.

PHP Training Course

Source code
PHP
1 <?php
2 echo "hr";
3 echo "<b> PHP </b> ";
4 echo "<hr>";
5 echo "<u> PHP </u>";

6 >

Use the following source code to identify the line containing the errox:
® Line 1
Line 2 10
Line 4
Line 5 11
Line 7
Continue
Figura 43. Interfaz web para la Pregunta No. 11.

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 44 muestra que la Linea 2 contiene el error relacionado con la
instruccién “<hr>".

PHP Training Course

1 <?php

I: echo "<hr>"; I

3 echo "<b> PHP </b> ";
4 echo "<hr>»™;
5 echo "<u> PHP </u>";

5 >

poooz/ —— of) — 1§

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 1

Figura 44. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 11.
Fuente: elaboracion propia.
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Es importante que los estudiantes recuerden que la instruccion “echo” utiliza
las comillas al inicio y al final para mostrar en la pantalla de salida el mensaje
y las variables (Ver Figura 45).

PHP Training Course

Source code

id:23
product : car 1 <?php
2 $i=23;
color : blue
3 $p="car";
4 $c="blue";

5 echo id : $i <br>";

6 echo "product : $p <br>";

echo " <h2» color : $c </h2» ";

8 "
Use the following source code to identify the line containing the errox
® Line 1
Line 3 1@
Line 4
Line 5 1
Line 8

Continue
Figura 45. Interfaz web para la Pregunta No. 12.
Fuente: elaboracion propia.

La Pregunta No. 12 presenta que la Linea 5 contiene el error relacionado con
el uso de las comillas (Ver Figura 46).

PHP Training Course

1 <?php
2 $i=23;
$p="car";
4 $e="blue";
Lji echo "id : $i <br>"; I

& echo "product : $p <br>";

echo " <h2> color : $c </h2> “;

8

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 1

Figura 46. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 12.
Fuente: elaboracion propia.
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La Pregunta No. 13 evalua la forma correcta de emplear la instruccion de
inicio. En este caso, el estudiante necesita modificar la Linea 1 para lograr la
ejecucién del programa (Ver Figura 47).

PHP Training Course

Source code

r=6
s=1 1<?
t=7 2 $c=2;
3 $r=$c*3;
4 $s=%c/%c;
5 $t=S%r+ds;
echo " r = $r <br>";
7 echo " s = $s <br>";

8 echo " t = $t <br>";
Use the following source code to identify the line containing the erron
9 »
= Line 1
Line 3 10
Line 4 )
Line 5 11
Line 7
Continue
Figura 47. Interfaz web para la Pregunta No. 13.

Fuente: elaboracidn propia.

La Figura 48 indica que es necesario agregar la palabra php para lograr la
compilacién del cédigo fuente.

PHP Training Course

2 $e=2;

3 $r=$c*3;

4 $s=$c/%c;

5 $t=%r+$s;

5 echo " r = $r <br>";

echo " s = §s <br>";

8 echo " t = $t <br>";

User : Ricardoe Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 2

Figura 48. Interfaz web para la evaluacidn de la Pregunta No. 13.
Fuente: elaboracion propia.

57



Para organizar los objetos en una pagina web es necesario utilizar las tablas.
La Figura 49 muestra el manejo de la instruccion <table> por medio de las
filas (<tr>) y las celdas (<td>).

PHP Training Course

Source code

XY 1 <?php
20[&5 2 echo "<table border=1>";

3 echo "<tr>";
4 echo "<td colspan=2> 18 </>";
5 echo "</tr>";

6 echo "<tr> <td> 20</td>";

echo "<td> 3@ </td> </tr>";
2 echo "</table>";
Use the following source code to identify the line containing the errvor
9
® Line 1
Line 3 10
Line 4
Line 8 11
Line 9
Continue
Figura 49. Interfaz web para la Pregunta No. 14.

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 50 muestra que la Linea 4 debe modificarse con la instruccidn </td>
para finalizar la celda.

PHP Training Course

1 <?php
2 echo "<table border=1>";

3 echo "<tr>";

I 4 echo "<td colspan=2> 1@ </td>";|

5 echo "<¢/tr>";

6 echo "<tr> <td> 20</td>";

7 echo "<td> 3@ </td> </tr>";
8 echo "</table>";

9 >

P 0:03/003 ——8 o) —@ 7 ¥

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 2

Figura 50. Interfaz web para la evaluacién de la Pregunta No. 14.
Fuente: elaboracion propia.
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La Pregunta No. 15 evalta el manejo de las instrucciones HTML para la
construccion de los sitios web. En particular, la instruccidon “</table>”
permite finalizar la creacion de las tablas (Ver Figura 51).

PHP Training Course

Source code

20
10| 1 <?ph

echo "<table border=1>";
3 echo "<tr>";
4 echo "<td rowspan=2> 1@ </td>";
5 echo "<td> 20</td> </tr>";
6 echo "<tr> <td>30 </td> </tr>";
echo “"</t>";

8 »
Use the following source code to identify the line containing the errox
= Linel o
Line 3 1e
Line 4 R
Line 7 -
Line 8

Continue
Figura 51. Interfaz web para la Pregunta No. 15.
Fuente: elaboracion propia.

Es necesario modificar la Linea No. 7 para compilar el cédigo fuente de la
Pregunta No. 15 (Ver Figura 52).

PHP Training Course

1 <?php

2 echo "<table border=1>";

echo "<tr>";

4 echo "<td rowspan=2> 10 </td>";
echo "<td> 20<¢/td> </tr>";

& echo "<tr> <td>3@ </td> </tr>";

I' echo "</table>"; I
8
10
il
12
b oo ——@ o) —0 I ¥
User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 2
Figura 52. Interfaz web para la evaluacién de la Pregunta No. 15.
Fuente: elaboracion propia.
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La Figura 53 muestra la interfaz web empleada para indicar al estudiante que
ha superado el Nivel 1 del JPEP.

Es decir, el alumno ha contestado correctamente 8 de las preguntas
relacionadas con los temas de la Sintaxis en el Lenguaje PHP.

De hecho, los contenidos sobre el lenguaje de programacion PHP evaluados
en este nivel del juego son:

e Manejo de las Variables

e Estructura de las instrucciones
e Uso de las etiquetas HTML

e Construccién de las Tablas

e Creacidn de sitios web

PHP Training Course

| ——

2

User : Ricardo Salas | Continue |
CORRECT ANSWERS : 8

4

P 00303 —@ o) —8 1 &

Figura 53. Interfaz web sobre el Premio del Nivel 1.
Fuente: elaboracion propia.

A continuacidn, se describen los contenidos del Nivel 2 relacionados con la
estructura, los elementos y el manejo de los formularios en los sitios web por
medio del cuadro de texto, los botones y los objetos de seleccién.

3. Nivel 2 en el JPEP

La Tabla 7 muestra los objetivos didacticos correspondientes a las 15
preguntas empleadas en el Nivel 2 sobre los objetos y formularios en los
sitios web.
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Tabla 7. Preguntas del Nivel 2 en el JPEP.

No. Contenido Objetivo didactico
1 Creacion de Evaluar la sintaxis de las instrucciones para la creacion
botén de los botones
2 Cuadro de texto Evaluar las propiedades del cuadro de texto
3 Manejo de Evaluar el uso de diversos objetos como el cuadro de
objetos contrasefia y botones
4 Objeto Radio Evaluar el uso del objeto radio
. Evaluar la instruccion relacionada con la creacion del
5 Formulario .
formulario
6 Uso del Evaluar las instrucciones para el inicio y fin del
formulario web formulario
7 Desplazamiento Evaluar el uso de la propiedad action empleada en los
en la web formularios
3 Métodos en el Evaluar el manejo de la propiedad método en los
formulario formularios
9 Tablas en el Evaluar el empleo de las tablas para organizar los
formulario objetos del formulario
10 Objetos en los Evaluar el uso de los objetos en los formularios para el
formularios envio de la informacioén en la red
1 Creacion del Evaluar la creacién del objeto radio para la seleccidn
objeto radio de la informacion en los formularios
12 Estructur.a del Evaluar las propiedades del formulario
formulario
13 Olsjiie el Evaluar el uso del objeto hidden para la transmision de
datos en lared
a | ke diadiog Evaluar gl manejo del objeto checkbox en el
formulario
15 Propiedad Evaluar el uso de la propiedad checked en los
checked formularios

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 54 muestra el premio que recibe el estudiante al superar el Nivel
del juego por medio de 8 respuestas correctas

e
\’*k., ]

[

Figura 54. Premio del JPEP para el Nivel 2.

Fuente: elaboracion propia.



El uso de formularios en los sitios web permite el envio de la informacion en
la Internet. En particular, la Pregunta No. 16 evalua la construccién de los
botones por medio de la instruccién “input” (Ver Figura 55).

PHP Training Course

Objects Source code
Create the button

1 <?php
contiue 2 // Button

w

echo "Objects<br>";

4 echo "Create the button<br> <br>";

w

echo "<input type=sub name=bl value= continue>";

6 ?>

TUse the following source code to identify the line containing the
error

® Linel -
Line 2
Line 3
Line 4
Line 5 .
Continue
Figura 55. Interfaz web para la Pregunta No. 16.

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 56 indica que durante la creacién de los botones es necesario que
la propiedad “submit”.

PHP Training Course

1 <?php
2 // Button
3 echo "Objects<br>";

4 echo "Create the button<br> <br>";

I 5 echo "<input type=submit name=bl value= contimue>"4

6 7>

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : §

Figura 56. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 16.
Fuente: elaboracion propia.
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La Figura 57 muestra el empleo del cuadro de texto y botdn en los sitios web.
De hecho, la Pregunta No. 17 evalla la construccidon de estos objetos por
medio de la instruccién “input”.

PHP Training Course

- Source code
1d:

— 1 <?php
continue
2 echo "Id: <br>";

3 echo "<input type=t name=tl1>";

4 echo "<br>";

5 echo "<input type=submit name=bl value=continue>";

6 ?>

Use the following source code to identify the line containing the
erTon 9

® Line 1 10
Line 2
Line 3
Line 4
Line 5 12

Continue

Figura 57. Interfaz web para la Pregunta No. 17.

Fuente: elaboracidn propia.

La Figura 58 sefiala que durante la creacion del cuadro de texto es necesaria
la instruccion “input” junto con el tipo “text”.

PHP Training Course

1 <?php

2 echo "Id: <br>";

echo “<input type=text name=t1>"; I

4 echo "<br>";

5 echo "<input type=submit name=bl value=continue>";

6 >
8
9
10
11
12
p0o3ics ——8 o) —8 1 &
User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : §

Figura 58. Interfaz web para la evaluacién de la Pregunta No. 17.
Fuente: elaboracion propia.
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Para el manejo de la informacién en la red se utilizan diversos elementos
como el cuadro de texto, los botones y el cuadro de contrasefia. La Pregunta
No. 18 evalla la construccidn de estos objetos (Ver Figura 59).

PHP Training Course

Source code

Password 1 <?php

continue

2 //Password
echo "Password “;

4 echo "<input type=password name=pl size=2> <br>";

5 echo "<type=submit name=bl value=continue>";

Use the following source code to identify the line containing the erron.
® Line 1 )
Line 2 19
Line 4
Line s
Line 6
Continue

Figura 59. Interfaz web para la Pregunta No. 18.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 60 muestra que la Linea 5 del cédigo fuente debe ser modificada a
través de la instruccidn “input”.

PHP Training Course

1 <?php
2 //Password
echo "Password ";

- echo "<input type=password name=pl size=2> <br>";

5 | echo "<input type=submit name=bl value=continue>";

6 P>

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 8

Figura 60. Interfaz web para la evaluacién de la Pregunta No. 18.
Fuente: elaboracion propia.
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Para seleccionar una de las opciones del formulario localizado en la red se
emplea el componente de radio. La Figura 61 presenta la Pregunta No. 19
relacionada con el manejo de este objeto.

PHP Training Course

Source code

Radio object
Value 1 © Value 2

1 <?php

2 echo "Radio object <br>";

3 echo "<input name=r1l type=radio value=1>";
4 echo " Value 1";

5 echo "<input name=rl type=radio value=2>";
5 echo " Value 2 ;

7

Use the following source code to identify the line containing the erron
® Line 1
Line 3 10
Line 5
Line 6 11
Line 7

Continue

Figura 61. Interfaz web para la Pregunta No. 19.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 62 muestra que la Linea 6 debe modificarse con el propésito de
ejecutar el programa.

PHP Training Course

1 <?php

echo "Radio object <br>";

[¥]

w

echo "<input name=rl type=radio value=1>";

4 echo " Value 1";
5 echo "<input name=rl type=radio value=2>";
& echo " Value 2"; I
7
8
9
1e
11
12
p o033 ——@ o) —0 1 &
User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 8

Figura 62. Interfaz web para la evaluacidn de la Pregunta No. 19.
Fuente: elaboracion propia.
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El formulario se refiere al espacio donde se puede agrupar diversos objetos
como el cuadro de texto y botones con el propésito de manejar la
informacién en Internet. La Figura 63 muestra la Pregunta No. 20.

PHP Training Course

" Source code

continue | <2php

2 echo "<name=fl action=1.php method=post>";
32 echo "<input name=bl type=submit value=continue>";
4 echo "</form>";

?>

u

Use the following source code to identify the line containing the
error a

© Linel 10
Line2
Line3
Line 4
Line 5 12

Continue
Figura 63. Interfaz web para la Pregunta No. 20.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 64 indica que la Linea 2 debe ser modificada a través de la
incorporacién de “form”.

PHP Training Course

1 <?php

I 2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>"; I

3 echo "<input name=bl type=submit value=continue>";
4 echo "</form>";

5 ™

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 8

Figura 64. Interfaz para la evaluacion de la Pregunta No. 20.
Fuente: elaboracion propia.
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La Pregunta No. 21 evalua el manejo de la instruccion form para la creacion
de los formularios en Internet. La Figura 65 presenta el uso del cuadro de
texto y botdn en los sitios web.

PHP Training Course

" Source code

1 <?php
CLLIIC 2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";
echo "<input name=tl type=text>";
4 echo "<br>";
5 echo "<input name=bl type=submit value=continue>";

6 echo "<form>";

Use the following source code to identify the line containing the
error (=]

® Linel 10
Line 2
Line 4
Line 5
Line 6 12
Confinue
Figura 65. Interfaz web para la Pregunta No. 21.

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 66 sefala que en la Linea 6 esta presente el error sobre el manejo
del formulario.

PHP Training Course

1 <?php

2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";
3 echo "<input name=tl type=text>";

4 echo "<br>";

5 echo "<input name=bl type=submit value=continue>";

IE echo "</form>"; I
7 >
8
9

10

11

» 003003 —@ o) —8 1 &
User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : §

Figura 66. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 21.
Fuente: elaboracion propia.
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Los formularios permiten enviar los datos proporcionados por el usuario a
través de la red y desplazarse a otros sitios web. La Figura 67 muestra el
empleo del cuadro de texto y el botdn para el manejo de la informacion.

PHP Training Course

| Source code

Name:
Year: L <?php

2 echo "<form name=fl 1.php method=post>";
continue

echo "Name:<input name=tl type=text size=1>";
4  echo "<br> <br>";
5 echo "Year:<input name=t2 type=text size=1>";

echo "<br> <br>";

echo "<input name=bl type=submit value=continue>";

" w.
Use the following source code to identify the line containing the echo "</form>";

erron
© Linel o~
Line 2 S
Line 3
Line 4
Line 5

_Continue |

Figura 67. Interfaz web para la Pregunta No. 22.
Fuente: elaboracion propia.

La Pregunta No. 22 evalla las propiedades del formulario relacionadas con
el nombre, desplazamiento y método (Ver Figura 68).

PHP Training Course

1 <?php

I: echo "<form name=fl action=1.php method=post>";|

3 echo "Name:<input name=tl type=text size=1>";

4 echo "<br> <br>";

5 echo "Year:<input name=t2 type=text size=1>";

6 echo "<br> <br>";

echo "<input name=bl type=submit value=continue>";

echo "</form>";

p o300z ——@ o) —0 1 #

User : Ricardo Salas Conlinue
CORRECT ANSWERS : §

Figura 68. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 22.
Fuente: elaboracion propia.
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Durante el envio de la informacion en Internet, el usuario puede seleccionar
el método post para ocultar el mensaje. La Figura 69 presenta la Pregunta
No. 23 relacionada con las propiedades del formulario.

PHP Training Course

Source code

1
” 1 <?php

continue 2 echo "<form name=fl action=1.php m=post>";
echo "<input type=radio name=rl value=1> 1<br>";
4 echo "<input type=radio name=rl value=2> 2<br>";
echo "<input name=bl type=submit value=continue>";
6 echo "</form>";

?>

Use the following source code to identify the line containing the error:

@ Linel -
Line 2 18
Line 3
Line 4 il
Line 5

Continue

Figura 69. Interfaz web para la Pregunta No. 23.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 70 indica que la Linea 2 contiene el error relacionado con el manejo
del método en el formulario.

PHP Training Course

1 <?php

I: echo "<form name=fl action=1.php method=post>"; I

32 echo "<input type=radio name=rl value=1> 1<br>";

4 echo "<input type=radio name=rl value=2> 2<br>";

w

echo "<input name=bl type=submit value=continue>";

6 echo "</form>";

7
8
9
10
11
12
B 0030 —8 o) —8 1 ¥
User : Ricardo Salas Continug

COREECT ANSWERS : 8
Figura 70. Interfaz web para la evaluacién de la Pregunta No. 23.
Fuente: elaboracion propia.
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Para organizar los objetos como el cuadro de texto y los botones empleados
en los sitios web es necesario utilizar las tablas. La Figura 71 muestra la
Pregunta No. 24 sobre la distribucién de los elementos en el formulario.

PHP Training Course

 Source code

[PHP

continue

1 <?php
2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";

3 echo "<table border=1>"
4 echo "<tr> <td> PHP </td> </tr>";
5 echo "<tr> <td>";

& echo "<input type=submit name=bl value=continue>";

7 echo "</td> </tr>";

. we Sm.
Use the following source code to identify the line containing the - echo /form>";

error. _j ))
® Line 1 10
Line 3
Line 4 11
Line 6
Line 8 12
Continue
Figura 71. Interfaz web para la Pregunta No. 24.

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 72 sefiala que el error sobre el uso de las tablas en los formularios
se encuentra en la Linea 3.

PHP Training Course

1 <?php

2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";

| 3 echo "ctable borders1>"; |
4 echo "<tr> <td> PHP </td> </tr>";

5 echo "<tr> <td»";

& echo "<input type=submit name=bl value=continue>";
echo "</td> </tr>";

8 echo "<¢/form>";

poozions ———@ o) —8 7 #

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : §

Figura 72. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 24.
Fuente: elaboracion propia.
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Los formularios emplean los cuadros de texto y los botones para recuperar
lainformacién en la red. La Pregunta No. 25 evalla el uso de diversos objetos
utilizados durante el disefio de los sitios web (Ver Figura 73).

PHP Training Course

" Source code

[Name|

continue 1 <?php

2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";
echo "<table border=1>";

& echo "<tr> <td> Name </td>";

5 echo "<td> <input type=submit name=tl> </td> </tr>";

6 echo "<tr> <td colspan=2>";

echo "<input type=submit name=bl value=continue>";

8 echo "</td> </tr>";

Use the following source code to identify the line containing the

error 9 echo "</form>";

* Linel 1@ >
Line 2
Line 3 11
Line 4
Line 5 12

Continue

Figura 73. Interfaz web para la Pregunta No. 25.
Fuente: elaboracidn propia.

La Figura 74 muestra que el tipo text permite crear el objeto cuadro de texto
en la pagina web.

PHP Training Course

1 <?php

2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";
echo "<table border=1>";

4 echo "<tr> <td> Name </td>»";

IS echo "<td> <input type=text name=tl> </td> </tr>";

6 echo "<tr> <td colspan=2>";
echo "<input type=submit name=bl value=continue>";
3 echo "</td> </tr>";

9 echo "</form>";

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : §

Figura 74. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 25.
Fuente: elaboracion propia.
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Para el manejo de la informacidn en las paginas web es necesario utilizar los
objetos del formulario. La Figura 75 presenta la Pregunta No. 26 sobre el
empleo del botén y radio en la red.

PHP Training Course

Source code

ENEE
continue 1 <7php

2 echo "<form name=f1l action=1.php method=post>";

3 echo "<table border=1>";
4 echo "<tr>";
5 echo "<td><input type=radio name=rl value=1>1</td>";

& echo "<td><input type=text name=rl value=2>2<¢/td>";

echo "<tr> <td colspan=2>";
echo "<input type=submit name=bl value=continue>";
Use the following source code to identify the line containing the ervor.
echo "</td> </tr>";

© Line 1

Line 3 18 echo "¢/form>";

Line 5

Line 6 11 >

Line

Continue

Figura 75. Interfaz web para la Pregunta No. 26.
Fuente: elaboracidn propia.

La Figura 76 indica que la Linea 6 contiene el error relacionado con la creacién
del objeto radio.

PHP Training Course

1 <?php

2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";
3 echo "<table border=1>";

4 echo "<tr>";

5 echo "<td><input type=radio name=rl value=1>1</td>";

lfl echo "<td><input type=radio name=rl value=2>2</td>";|

echo "<tr> <td colspan=2>";
8 echo "<input type=submit name=bl value=continue>";
S eche "</td> </tr>";

16 echo "¢/form>";

User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 8
Figura 76. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 26.
Fuente: elaboracion propia.
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Las propiedades del formulario incluyen el nombre (name), desplazamiento
al sitio web (action) y el método de envio de la informacién (method). La
Figura 77 muestra la Pregunta No. 27.

PHP Training Course

- Source code

continue 1 <?php

2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>"

3 echo "<input name=hl type=hidden value=1>";

4 echo "<input type=submit name=bl value=continue>";
5 echo "</td> </tr>";

6 echo "</form>";

7 M

Use the following source code to identify the line containing the ervor.
® Line 2 p
Line 3 1e
Line 5 e
Line § e
Line 7 12

Continue

Figura 77. Interfaz web para la Pregunta No. 27.
Fuente: elaboracidn propia.

La Linea 2 del cédigo fuente contiene el error vinculado con la estructura de
los formularios (Ver Figura 78).

PHP Training Course

1 <?php
I 2 echo "<form name=fl action=1.php method:post>";l

echo "<input name=hl type=hidden value=1>";
echo "<input type=submit name=bl value=continue>";
5 echo "</td> </tr>";

6 echo "</form>";

»003/003 ——8 o) —0 I ¥

User : Ricardo Salas Continue |
CORRECT ANSWERS : 9 -

Figura 78. Interfaz web para la evaluacién de la Pregunta No. 27.
Fuente: elaboracion propia.
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En ocasiones, los disefiadores web necesitan enviar la informacidon en
Internet que no ha sido solicitada al usuario. La Pregunta No. 28 evalla el
empleo del objeto hidden para la transmision de los datos (Ver Figura 79).

PHP Training Course

© Source code

continue 1 <?php
2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";
echo "<input name=hl type=hidden value=1>";
4 echo "<input name=h2 type=hidden value=2>";
5 echo "<input name=h3 type=submit value=3>";
6 echo "<input type=submit name=bl value=continue>";

7 echo "</td> </tr>";

. . o . - echo "</form>";
Use the following source code to identify the line containing the error:

?
© Line?2 i
Line 3 18
Line 5
Line 6 11
Line 7
Continue
Figura 79. Interfaz web para la Pregunta No. 28.

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 80 indica que es necesario modificar el tipo de objeto para lograr la
compilacién del codigo fuentes.

PHP Training Course

1 <?php
2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";
3 echo "<input name=hl type=hidden value=1>";

4 echo "<input name=h2 type=hidden value=2>";

IS echo "<input name=h3 type=hidden value=3>"; I

& echo "<input type=submit name=bl value=continue>";
7 echo "¢/td> </tr>";
g8 echo "</form>";

92>

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 9

Figura 80. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 28.
Fuente: elaboracion propia.
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El objeto checkbox permite seleccionar diversas opciones durante el envio
del mensaje en la red. La Pregunta No. 29 evalia el manejo de este
componente del formulario (Ver Figura 81).

PHP Training Course

Source code

Yes | 1 <?php
continue .
2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";
3 echo "<i name=cl type=checkbox> Yes <br>";
4 echo "<input type=submit name=bl value=continue>";
5 echo "</td> </tr>";
6 echo "</form>";

7

Use the following source code to identify the line containing the error:
= Linel
Line 2 10
Line 3
Line 4 11
Line 5

Continue

Figura 81. Interfaz web para la Pregunta No. 29.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 82 sefiala que la Linea 3 debe modificarse a través de la instruccion
input para la creacion del objeto checkbox.

PHP Training Course

1 <?php

2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";

I? echo "<input name=cl type=checkbox> Yes <br>"; I

4 echo "<input type=submit name=bl value=continue>";
5 echo "</td> </tr>";

6 echo "</form>";

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : ¢

Figura 82. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 29.
Fuente: elaboracion propia.
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La Pregunta No. 30 evalla la propiedad checked del objeto checkbox
empleado durante la construccién de los sitios web. La Figura 83 muestra el
uso de estos componentes del formulario.

PHP Training Course

Source code

Yes
¥ No
continue 2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";

1 <?php

echo "<input name=cl type=checkbox> Yes <br>";

4 echo "<input name=c2 type=check checked> No <br>";

ul

echo "<input type=submit name=bl value=continue>";
echo "</td> </tr>";

echo "</form>";

Use the following source code to identify the line containing the ervor:
® Line 1 1a
Line 2 19
Line 3
Line 4
Line §
Continue
Figura 83. Interfaz web para la Pregunta No. 30.

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 84 muestra que es necesario modificar el tipo de checkbox para la
ejecucién del programa.

PHP Training Course

1 <?php
2 echo "<form name=fl action=1.php method=post>";

3 echo "<input name=cl type=checkbox> Yes <br>";

I 4 echo "<input name=c2 type=checkbox checked> No <br>";]

5 echo "<input type=submit name=bl value=continue>";
6 echo "</td> </tr>";

echo "</form>";

8 »
1@
11
12
User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : ¢

Figura 84. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 30.
Fuente: elaboracion propia.
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Para superar el Nivel 2 del JPEP es necesario que el estudiante conteste 8
preguntas de forma correcta sobre los temas relacionados con los objetos y
formularios en los sitios web (Ver Figura 85).

Los contenidos evaluados durante este nivel son:

e Propiedades de los formularios

e Manejo de la instruccién input

e Creacién de objetos

e Uso de objetos en el formulario como cuadro de texto, botones,
cuadro de contrasefia, radio, checkbox y hidden

e Construccidén de sitios web a través de los formularios

PHP Training Course

~f

[l

poozios ——@ o) —@ 1

User : Ricardo Salas
CORRECT ANSWERS : 16

Continue

Figura 85. Interfaz web sobre el Premio del Nivel 2.
Fuente: elaboracion propia.

A continuacion, se describen los temas del Nivel 3 de este juego relacionados
con el manejo de las funciones y las estructuras de control sobre la decisidn
(if, if...else y switch) e iteracion (for).

4. Nivel 3 en el JPEP

La Tabla 8 muestra los objetivos didacticos correspondientes a las 15
preguntas empleadas en el Nivel 3 sobre la Estructura de control y funciones.
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No.

10

11
12
13

14

15

Tabla 8. Preguntas del Nivel 3 en el JPEP.

Contenido
Instruccion if

Instruccion if... else
Manejo de la estructura
de control para la
decision

Sintaxis de la sentencia
if...else

Instruccion switch
Elementos de la
instruccion switch

Uso de la sentencia
break

Operador légico And

Operador légico Or

Operadores légicos en la
estructura de control

Uso de las funciones

Sintaxis de las funciones
Empleo de las variables
en las funciones

Manejo de las funciones

Uso de las funciones en
las estructuras

Objetivo didactico
Evaluar el uso de la instruccidn if en el cédigo
fuente
Evaluar el empleo de la instruccidn if ...else

Evaluar los elementos que componen a la
estructura de control para la decision

Evaluar los elementos que componen a la
sentencia de decision if... else

Evaluar la sintaxis de la instruccién switch
Evaluar los elementos que componen a la
estructura de control switch

Evaluar el empleo de la sentencia break en el
codigo fuente

Evaluar el uso del operador l6gico And en la
estructura de control if

Evaluar el uso del operador légico Or en la
estructura de control if... else

Evaluar el empleo de los operadores logicos en
la estructura de control

Evaluar el uso de las funciones en el lenguaje
de programacion PHP

Evaluar la sintaxis de las funciones

Evaluar el empleo de las variables globales y
locales en las funciones

Evaluar el manejo de las funciones en el cédigo
fuente

Evaluar el empleo de las funciones en las
estructuras de control

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 86 muestra el premio que recibe el estudiante al superar el Nivel
del juego por medio de 8 respuestas correctas

)

Figura 86. Premio del JPEP para el Nivel 3.
Fuente: elaboracion propia.
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La estructura de control if permite seleccionar el orden de ejecucion de las
instrucciones en el cdodigo fuente. La Figura 87 presenta la Pregunta No. 31
relacionada con la instruccidn simple para la decision.

PHP Training Course

Source code

ls\]-f:llacume L <IPhe
2 %op=1;
3 if($op==1)
4 echo "PHP <br>";
(%op<1e)

6 echo "Welcome";

>

Use the following source code to identify the line containing the erron:

® Line 1
Line 2 1@
Line 3
Line 4 11
Line 5

| Continue |

Figura 87. Interfaz web para la Pregunta No. 31.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 88 muestra que la Linea 5 debe ser modificada a través de la
sentencia de decision if.

PHP Training Course

1 <?php

2 $op=1;

3 if($op==1)

5 echo "PHP <br>";

| 5 if(sop<ie)

5 echo "Welcome";

7

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 16

Figura 88. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 31.
Fuente: elaboracion propia.
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Uno de los elementos de la estructura de control para la decision es el
establecimiento de la condicién. La Pregunta No. 32 evalla el manejo y la
sintaxis de la sentencia if .... Else (Ver Figura 89).

PHP Training Course

Source code

green 1 <?php
2 %a=3;
3 if(sal=3
4 echo "blue <br>";
5 else

6 echo "green <br>";

2>

Use the following source code to identify the line containing the error
® Line 1 o
Line 2 1@
Line 3 .
Line 4 <L
Line 5
| Continue |

Figura 89. Interfaz web para la Pregunta No. 32.
Fuente: elaboracion propia.

La estructura de control if ... else permite seleccionar dos alternativas
durante la ejecucion del programa (Ver Figura 90).

PHP Training Course

1 <?php
2 %$a=3;
- echo "blue <br>";
5 else
echo "green <br>";

2>

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 16

Figura 90. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 32.
Fuente: elaboracion propia.
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La estructura de control para la decisidon permite la ejecucion de una o varias
sentencias en el cédigo fuente. La Pregunta No. 33 del juego evalua la sintaxis
de las instrucciones empleadas en la sentencia if (Ver Figura 91).

PHP Training Course

Source code

PHP . 1 <?php
PHP
2 $cl="blue";
$c2="green";
4 $b=1;
5 if($b==1)
echo "<font color=$cl>PHP<¢/font><br>"
7 if(3b>e)
8 echo "<font color=$c2>PHP</font><br>";
Use the following source code to identify the line containing the errox
® Line 1 i
Line 2 le >
Line 4
Line 5 11
Line 6
1k
Continue

Figura 91. Interfaz web para la Pregunta No. 33.
Fuente: elaboracidn propia.

La Linea 6 del cédigo fuente contiene el error relacionado con la sintaxis de
las instrucciones (Ver Figura 92).

PHP Training Course

1 <?php

2 $cl="blue";

3 $c2="green";

4 3b=1;

5 if($b==1)

6 I echo "<font colcr=$c1>PHP</+ont><br>“4
7 if($b>e)

8 echo "<font color=$c2>PHP</font><br>";

1e >

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 16

Figura 92. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 33.
Fuente: elaboracion propia.
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Para modificar el orden de ejecucion de las instrucciones en el cédigo fuente
es necesario utilizar las estructuras de control para la decisién. La Pregunta
No. 34 evalua el empleo de la sentencia if... else (Ver Figura 93).

PHP Training Course

Source code

1 <?php

2  %$d=1e;

3 if($d==9)

4 echo "Welcome";
5 else

6 if($d>30)

echo "Yes";

els
Use the following source code to identify the line containing the errorn
echo "No";
® Line 2
Line 4 1@ ?>
Line 6 )
Line 8 11
Line 9

Continue
Figura 93. Interfaz web para la Pregunta No. 34.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 94 indica que la Linea 8 debe ser modificada a través de la sentencia
else para lograr la compilacion del programa.

PHP Training Course

1 <?php

2 $d=18;

3 if($d==9)

4 echo "Welcome";
5 else

6 if($d>30)

echo "Yes";

I 8 else I

9 echo "No";

16 >

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 16

Figura 94. Interfaz web para la evaluacién de la Pregunta No. 34.
Fuente: elaboracion propia.
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La instruccion de decision switch permite seleccionar diversas alternativas
(caminos) durante la ejecucion del programa. La Figura 95 muestra la
Pregunta No. 35 sobre esta estructura de control.

PHP Training Course

Source code

1 <?ph
PHP php
2 $op=2;

3 switch($op)
4 {

5 1:

[ echo "welcome";

break;
8 case 2:
Use the following source code to identify the line containing the error. 9 echo "PHP";
@ Linel o
Lﬁzs 1e break;
Line 5 " }
Line 6
Line 8 12 7>
Continue
Figura 95. Interfaz web para la Pregunta No. 35.

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 96 indica que la Linea 5 del cddigo fuente necesita modificarse con
la instruccion case.

PHP Training Course

1 <?php

2 $op=2;
switch($op)

4 {

I; case 1: I

6 echo "welcome";
7 break;
8 case 2:

9 echo "PHP";

10 break;
1 }
12 >

User : Ricarde Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 16

Figura 96. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 35.
Fuente: elaboracion propia.
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La instruccidén switch evallda los distintos valores (numéricos o texto) que
pueden adquirir las variables durante la ejecucién del programa. La Figura 97
presenta la Pregunta No. 36 del juego.

PHP Training Course

Source code

. 1 <?
hi 1 <?php

2 $op="hi";

3 (%op)

4 {

5  case "welcome": echo "welcome";

6 break;

case "php": echo "PHP";
8 break;
Use the following source code to identify the line containing the errox: ) .
9 case "hi": echo "hi";
® Line 1 L
Line 3 1e break;
Line §
Line 7 1 }
Line ¢ 12 3
Continue
Figura 97. Interfaz web para la Pregunta No. 36.

Fuente: elaboracion propia.

Para lograr el funcionamiento de la estructura de control switch es necesario
el empleo de las variables (Ver Figura 98).

PHP Training Course

1 <?php

2 $op="hi";

4/{

& case "welcome": echo "welcome";
6 break;
case "php": echo "PHP";
8 break;
9 case "hi": echo "hi";

1e break;

User : Ricardo Salas Continug
CORRECT ANSWERS : 16

Figura 98. Interfaz web para la evaluacidn de la Pregunta No. 36.
Fuente: elaboracion propia.
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La sentencia break es utilizada en la estructura de control switch para indicar
el fin de la opcidn. La Pregunta No. 37 evalua los elementos utilizados en esta
instruccién de decisiéon (Ver Figura 99).

PHP Training Course

Source code

4 . 1 <?php
2 $op=4;
3 switch($op) {
4 case 1: echo "1";
= break;
6 case 2: echo "2";

break;

8 case 3: echo "3";
TUse the following source code to identify the line containing the error
9 break
® Line 3 1o . nan,
Line 6 1@ default: echo"4";
Line 9 14 .
Line 10 1l break; }
Line 11 12 2?3

Continue
Figura 99. Interfaz web para la Pregunta No. 37.
Fuente: elaboracidn propia.

La Linea 9 del cédigo fuente debe modificarse por medio de la incorporacion
del punto y coma (;) en la sentencia break (Ver Figura 100).

PHP Training Course

1 <?php
2 top=4;
switch($op) {
4 case 1: echo "1";
o break;

6 case 2: echo "2";

7 break;
8 case 3: echo "3";
I 9 break; I
1e default: echo"4";
11 break; }
12 >
User : Ricardo Salas Continug

CORRECT ANSWERS : 16
Figura 100. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 37.
Fuente: elaboracion propia.
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La estructura de control if emplea diversos operadores légicos como and
(&&) para comparar las variables durante la ejecucion del cédigo fuente. La
Figura No. 101 muestra la Pregunta No. 38.

PHP Training Course

Source code

1 <?php
2 %a=10;

welcome

4 if ( ($a»=0) && (%a<=21)
5 echo "welcome";

6 else

7 echo "PHP";

Use the following source code to identify the line containing the errox:

® Line 1 o
Line 2 10
Line 3 .
Line 4 —
Line 5

Continue

Figura 101. Interfaz web para la Pregunta No. 38.
Fuente: elaboracion propia.

La Linea 4 del cddigo fuente debe de modificarse por medio de Ia
incorporacién del paréntesis (Ver Figura 102).

PHP Training Course

1 <?php
2 $az10;

4 if ( ($a>=0) 8& (sa<=21))|

b echo "welcome";

6 else

echo "PHP";

B

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 16

Figura 102. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 38.
Fuente: elaboracion propia.
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Otro de los operadores légicos empleados junto con la estructura de control
if... else en el cddigo fuente es Or. La Figura 103 muestra que la Pregunta No.
39 evalua el empleo de este operador.

PHP Training Course

Source code

yes 1 <?php
2 $r="welcome";
if (($r=="welcome")||($r=="yes"))
- echo "yes"
5 else
echo "no";

2>

Use the following source code to identify the line containing the error
® Line 1
Line 2 18
Line 3
Line 4 11
Line 6
Continue
Figura 103. Interfaz web para la Pregunta No. 39.

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 104 indica que la Linea 4 del cddigo fuente contiene el error
relacionado con el uso de la instruccion de decision.

PHP Training Course

1 <?php
2 $r="welcome";

2 if (($r=="welcome")||($r=="yes"))

- u .
I_ echo "yes"; I

5 else

6 echo "no";

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 16

Figura 104. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 39.
Fuente: elaboracion propia.
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La estructura de control if ... else emplea los operadores légicos como and
(&&) y or (] |) para evaluar las condiciones de las variables. La Figura 105
presenta la Pregunta No. 40 del juego.

PHP Training Course

Yes
Welcome

Use the following source code to identify the line containing the erron

@ Line 1
Line 3
Line 5
Line 6
Line 8

Continue

Source code

1 <?php
2 $h=1;
3 if( ($h==0) || (3h==1) [|($h==2)

4 echo "Yes <br>";

5 else
6 echo "No <br>";
7 if ($h!=60);

8 echo "Welcome";

Figura 105. Interfaz web para la Pregunta No. 40.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 106 indica el empleo del paréntesis en la Linea 3 para lograr la
ejecucién del programa.

PHP Training Course

1 <?php

User : Ricardo Salas
CORRECT ANSWERS : 16

Figura 106. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 40.
Fuente: elaboracion propia.
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$h=1;

if( (sh==0) || ($h==1) ||(sh==2))|

echo "Yes <br>";
else

echo "No <br>";
if ($h!=68@);

echo "Welcome";

Continue



El uso de las funciones en el lenguaje de programaciéon PHP permite agrupar
las instrucciones para realizar una actividad determinada. La Figura 107
muestra la Pregunta No. 41.

PHP Training Course

Source code

1 ?
welcome 1 <?php
2 one()
- echo "welcome";
5 }
6 one();
7 >
8
Use the following source code to identify the line containing the error
® Linel i
Line 2 1
Line 3
Line 4 11
Line 5

| Continue

Figura 107. Interfaz web para la Pregunta No. 41.
Fuente: elaboracion propia.

La instruccion function es necesaria en la Linea 2 del cddigo fuente para
lograr la ejecucion del programa (Ver Figura 108).

PHP Training Course

1 <?php

2 function one()

{

< echo "welcome";
5}

one();

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 16

Figura 108. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 41.
Fuente: elaboracion propia.
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Una de las ventajas de las funciones en PHP esta relacionada con el uso de
las instrucciones en diversas ocasiones durante la ejecucion del programa. La
Figura 109 presenta la Pregunta No. 42.

PHP Training Course

Source code

PHP
PHP 1 <?php
PHP 2 function two()
3 {
4 echo "PHP <br>";
5 1}
two();
7 two();
8 two()
Use the following source code to identify the line containing the error 5
9 >
= Line 2 .
Line 4 10
Line 6 X
Line 8 =
Line 9 =
Continue

Figura 109. Interfaz web para la Pregunta No. 42.
Fuente: elaboracidn propia.

El empleo de la funcidn requiere del punto y coma para finalizar la instruccion
(Ver Figura 110).

PHP Training Course

1 <?php
2 function two()
{

4 echo "PHP <br>";

5}

two();
7 two();
8  two();
9
Mootioo: —e— ) —8 1 &
User : Ricarde Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 16

Figura 110. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 42.
Fuente: elaboracion propia.
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Las funciones emplean las variables globales y locales durante la ejecucion
de los programas. La Pregunta No. 43 evalua el uso de las variables globales
en las funciones (Ver Figura 111).

PHP Training Course

Source code

PHP 1 <?php
2 $r=2
3 function a()
5 echo "PHP";
7 if($r==2)
8 a();
Use the following source code to identify the line containing the error:
9 else
® Line2 i
Line 4 10 echo "No";
Line 6 .
Line 8 11 >
Line 9

| Continue |

Figura 111. Interfaz web para la Pregunta No. 43.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 112 indica que la Linea 2 debe ser modificada a través de la
incorporacién del punto y coma.

PHP Training Course

1 <?php

3 function a()

4 1

5 echo "PHP";
€ }

7 if($r==2)
a();

9 else
10 echo "No";
1 »

User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 17

Figura 112. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 43.
Fuente: elaboracion propia.
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Durante la declaracién de las funciones es indispensable indicar el nombre
para identificar cada seccidn. La Figura 113 presenta la Pregunta No. 44 sobre
el manejo de las funciones en PHP.

PHP Training Course

Source code

Welcome
Welcome 1 <?php
Welcome :
2 funct
Welcome unction ()
3 A
4 echo "Welcome <br>";
5}
6  for($c=0;%cc4;c++)
7 b();
8 ?>

Use the following source code to identify the line containing the erron
® Line 1
Line 2 10
Line 3
Line 4 11
Line 5
Continue
Figura 113. Interfaz web para la Pregunta No. 44.

Fuente: elaboracion propia.

La Linea 2 debe ser modificada a través de la asighacién del nombre en la
funcion (Ver Figura 114).

PHP Training Course

1 <?php
I: function b() I
3 {
4 echo "Welcome <br>";
5 }
6  for($c=8;%c<4;3c++)
7 b();
8 ?>
9
1@
11
Il ooti003 —8—— o) —O 1 &
User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 17
Figura 114. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 44.
Fuente: elaboracion propia.
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En ocasiones es necesario utilizar las funciones en conjunto con la estructura
de control de iteracidon. La Figura 115 muestra la Pregunta No. 45 del juego
relacionado con el uso de la instruccién for.

PHP Training Course

Source code
PHP
PHP
PHP = 5
PHP 1| <?php
PHP . .
PHP 2 function m()
PHP 3
PHP - {

4 echo "PHP <br>";

5}
6  for($c=0;%c<4;$c++)
7 A
8 for($f=0;3f<2;$f++)
Use the following source code to identify the line containing the erron )
9 m(
® Line 1 N
Line 2 1 }
Line 3 i
Line 6 11 2>
Line ¢ R
Continue

Figura 115. Interfaz web para la Pregunta No. 45.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 116 indica que se debe corregir la Linea 9 en el cddigo fuente para
lograr la ejecucion del programa.

PHP Training Course

1 <?php
2 function m()
3 {
4 echo "PHP <br>";
5 '}
6  for($c=0;%c<4;3c++)
{
8 for($f=0;5f<2;5f++)
E n(); |
1 }
11 >
12
User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 17
Figura 116. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 45.
Fuente: elaboracion propia.
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El Nivel 3 del JPEP evalla los siguientes contenidos relacionados con las
Estructuras de control y funciones:

e Estructura de control para la decision
e Instruccién if

e Instruccién if... else

e Instruccién switch

e Estructura de control para la iteracion
e Funciones

e Manejo de las funciones

La Figura 117 muestra la pagina web empleada para indicar al estudiante que
ha superado el Nivel 3 de este juego.

PHP Training Course

User : Ricardo Salas
CORRECT ANSWERS : 24

Continue

Figura 117. Interfaz web sobre el Premio del Nivel 3.
Fuente: elaboracion propia.

A continuacion, se presenta el ultimo nivel del JPEP correspondientes a los
temas de Ciclos y Arreglos.

5. Nivel 4 en el JPEP

La Tabla 9 muestra los objetivos didacticos correspondientes a las 15
preguntas empleadas en el Nivel 4 sobre Ciclos y Arreglos.
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No.

~ O w N

10

11

12

13
14

15

Tabla 9. Preguntas del Nivel 4 en el JPEP.

Contenido
Instruccion for

Instruccion do...while

Instruccion while

Creacion de objetos a través
de ciclos

Operaciones matematicas
por medio de ciclos

Manejo de los ciclos en las
tablas

Uso de los arreglos a través
de los ciclos

Empleo de do...while en los
arreglos

Declaracion de arreglos

Arreglos de dos
dimensiones

Manejo de la instruccion for
en el arreglo bidimensional
Ciclo for para la
construccion de las tablas
Ciclos anidados

Arreglo multidimensional
Uso de los ciclos en los
arreglos multidimensionales

Objetivo didactico
Evaluar el funcionamiento del ciclo for
Evaluar el funcionamiento del ciclo do...
while
Evaluar el funcionamiento del ciclo while
Evaluar la creacién de diversos objetos en el
formulario a través de los ciclos
Evaluar el uso de las estructuras de control
para el calculo de operaciones matematicas
Evaluar el empleo de los ciclos durante la
construccion de las tablas
Evaluar el empleo de los arreglos a través
de las estructuras de control para la
repeticion
Evaluar el uso de la estructura de control
do...while durante el almacenamiento de la
informacion en los arreglos
Evaluar la sintaxis para la declaracién de los
arreglos
Evaluar el manejo de los arreglos de dos
dimensiones
Evaluar el uso de la estructura de control for
en el arreglo bidimensional
Evaluar la estructura de control for durante
la construccidn de las tablas
Evaluar el uso de los ciclos anidados
Evaluar el uso del arreglo multidimensional
Evaluar el empleo de los ciclos para los
arreglos de varias dimensionales

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 118 muestra el premio que recibe el estudiante al superar el Nivel
del juego por medio de 8 respuestas correctas.

L £l

Figura 118. Premio del JPEP para el Nivel 4.
Fuente: elaboracion propia.
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El ciclo for permite ejecutar varias ocasiones las instrucciones del cddigo
fuente. La Figura 119 muestra la repeticion del mensaje PHP correspondiente
a la Pregunta No. 46 del juego.

PHP Training Course

Source code

PHP
PHP 1 <?php
PHP 2 $c=0;

3 for (%c=0;%c<3;%c)
4 echo "PHP<br>";

5 ?>

Use the following source code to identify the line containing the erron

“ Line 1 .
Line 2 10
Line 3 14
Line 4 11
Line 5
Continue
Figura 119. Interfaz web para la Pregunta No. 46.

Fuente: elaboracion propia.

La condicién de salida en los ciclos es implementada a través del incremento
o decremento de la variable (Ver Figura 120).

PHP Training Course

1 <?php
2 $c=8;
| 3 for (Sc:a;Sc<3;Sc++)|

4 echo "PHP<br>";

2>

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 24

Figura 120. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 46.
Fuente: elaboracion propia.

96



El ciclo do... while permite repetir las instrucciones localizadas en el cdodigo
fuente. La Figura 121 presenta el mensaje 1, 2, 3 y 4 obtenido a través del
empleo de esta estructura de control.

PHP Training Course

Source code

1
2 1 <?php
3
4 2 $c=1;
3 do
a
5 echo "$c <br>";
6 $c=$c+l

7 }while($c<=4);

8 7>

Use the following source code to identify the line containing the errorn
= Line 1
Line 2 10
Line 4
Line 6
Line 8

Continue
Figura 121. Interfaz web para la Pregunta No. 47.
Fuente: elaboracion propia.

La Linea 6 del cddigo fuente contiene el error relacionado con el uso del ciclo
for (Ver Figura 122).

PHP Training Course

1 <?php
2 $c=1;
2 do
4 |

echo "$c <br>";

7 }while($c<=4);

8

TUser : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 24

Figura 122. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 47.
Fuente: elaboracion propia.
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Otra estructura de control para la repeticion de las instrucciones es la
sentencia while. La Pregunta No. 48 evalla el funcionamiento de este ciclo
para mostrar el mensaje Welcomel y Welcome2 (Ver Figura 123).

PHP Training Course

Source code

Welcome 1 1 <?php

Welcome 2 2 $e=1;
3 ($c<3)
4 {

echo "Welcome ";
6 echo "$c";

echo "<br>";

8 $c=$c+1;

® Line 1
Line 2 18 ?»
Line 3
Line 5
Line 7

Use the following source code to identify the line containing the erron:

Continue
Figura 123. Interfaz web para la Pregunta No. 48.

Fuente: elaboracion propia.

La Figura 124 sefiala que la Linea 3 debe corregirse por medio de la estructura
de control while.

PHP Training Course

1 <?php

2 $ec=1;

4 1

5 echo "Welcome ";

6 echo "$c";

echo "<br>";

8 Fc=%c+l;

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 24

Figura 124. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 48.
Fuente: elaboracion propia.
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Las estructuras de control para la repeticién son utilizadas durante la
construccion de los objetos del formulario. La Figura 125 muestra la creacién
de diversos cuadros de texto por medio del ciclo for.

PHP Training Course

Source code

1 <?php

3 2 ($c=1;%c<d;5c++)

3 {

4 echo "$c";

5 echo"<input type=text name=tl>";

6 echo "<br>";

8
Use the following source code to identify the line containing the errorn

® Line 1
Line 2 18
Line 3
Line 4 11
Line 5
Continue
Figura 125. Interfaz web para la Pregunta No. 49.

Fuente: elaboracion propia.

La Pregunta No. 49 contiene el error en la Linea 2 del cddigo fuente
relacionado con el manejo de ciclos (Ver Figura 126).

PHP Training Course

1 <?php
I 2 For($c=l;$c<4;$c++)]
3 {
4 echo "$c";
5 echo'<input type=text name=t1>";

6 echo "<br>";

8 7>

TUser : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 24

Figura 126. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 49.
Fuente: elaboracion propia.
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Las estructuras de control for, do ...while y while son utilizadas para realizar
diversas operaciones matematicas. La Figura 127 muestra la Pregunta No. 50
vinculada con los temas sobre los ciclos.

PHP Training Course

Source code

Value: 1
Sum:1
Value: 2 ! 1 <?php
S}un:_w 2 $s=0
Value: 3 .
Sum:6 3 for($c=1;%c<4;c++)
4
5 echo "Value: $c <br>";
6 $s=$s+c;
7 echo "Sum:$s <br>";
5}
Use the following source code to identify the line containing the erron
9
® Linel
Line 2 10 >
Line 3
Line 4 11
Line § )
Continue

Figura 127. Interfaz web para la Pregunta No. 50.
Fuente: elaboracion propia.

La Linea 2 del cddigo fuente contiene el error correspondiente a la Pregunta
No. 50 (Ver Figura 128).

PHP Training Course

1 <?php

3 for($c=1;$c<4;%c++)

5 echo "Value: $c <br>";
6 $s=%s5+%c;
7 echo "Sum:$s <br>";
8 }
g
a >
User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 24

Figura 128. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 50.
Fuente: elaboracion propia.
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El ciclo while es utilizado durante la construccion de las tablas por medio de
las filas y columnas. La Pregunta No. 51 evalla el empleo de esta estructura
de control (Ver Figura 129).

PHP Training Course

Source code

1 <?php
gnas
2 echo "<table border=1> <tr:>";
3 $c=0;
4 while($c<4)
5 {
6 echo "<td> $c </td> ";
7 $c=%c+l
g8 }
Use the followi de to identify the li taining th 3 9 .
se the lollowing source code to 1dentily e line contaning the error S EChD "</tr> </table>",
© Linel 18 2>
Line 2
Line 3 11
Line 5
Line 7 12
Continue

Figura 129. Interfaz web para la Pregunta No. 51.
Fuente: elaboracion propia.

La Pregunta No. 51 del juego tiene el error en la Linea 7 del cédigo fuente
(Ver Figura 130)

PHP Training Course

1 <?php

2 echo "<table border=1> <tr>";
3 $c=e;

4 while($c<4)

5 {

6 echo "<td> $c </td> ";

8 }

2 echo "</tr> </table>";

1e >

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 24

Figura 130. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 51.
Fuente: elaboracion propia.
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Los arreglos permiten almacenar la informacion durante la ejecucion de los
programas. La Pregunta No. 52 evalla el funcionamiento de los arreglos a
través de los ciclos (Ver Figura 131).

PHP Training Course

Source code

Welcome <?php

PHP
2 $v[e]="Welcome";

3 $v[1i]="<br>";
4 $v[2]="PHP";
5 for($i=0;$i++)

6 echo "$v[$i]";

8 7>
Use the following source code to identify the line containing the erron

© Linel -
Line 3 1@
Line 5 )
Line 6 Lt
Line 7
Continue
Figura 131. Interfaz web para la Pregunta No. 52.

Fuente: elaboracidn propia.

La Linea 5 del cédigo fuente sobre el empleo de los ciclos contiene el error
de programacion (Ver Figura 132).

PHP Training Course

1 <?php
2 $v[8]="Welcome";
sv[1]="<br>";
4 $v[2]="PHP";
|5 for(size;sic3;sir) |
echo "$v[$i]";

w

>

]

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 24

Figura 132. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 52.
Fuente: elaboracion propia.
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La Pregunta No. 53 evalua el uso de la estructura de control do... while para
mostrar la informacion almacenada. La Figura 133 presenta los datos 10, 20
y 30 contenidos en el arreglo unidimensional.

PHP Training Course

Source code

0 .
20 1 <?php
30 2 %n=array(1e,20,30);
3 $c=0;
4 do
5 {
6 echo "$n[$c]<br>";
$c++;
2 }while($c<3)
Use the following source code to identify the line containing the error -
@ Line 1l o
Line 2 1@ ?>
Line 4 -
Line 6 —
Line 8

| Continue |

Figura 133. Interfaz web para la Pregunta No. 53.
Fuente: elaboracidn propia.

La estructura de control do... while contiene el error en la Linea 8 del cédigo
fuente (Ver Figura 134).

PHP Training Course

1 <?php

2 $n=array(1e,26,30);
3 $c=0;

4 do

5 {

6 echo "$n[$c]<br>";

$c++;

User : Ricarde Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 24

Figura 134. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 53.
Fuente: elaboracion propia.
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La palabra reservada array permite el manejo de los arreglos
unidimensionales en el lenguaje de programacion PHP. La Figura 135
presenta la Pregunta No. 54 del juego JPEP.

PHP Training Course

Source code

car:blue, 23
car.green. 45
car:white, 68 2 %$color=array("blue","green","white");

1 <?php

3 $quantity=arr(23,45,68);

4 $c=0;
5 while($c<3)
6 {
7 echo " car:$color[$c], $quantity[$c] <br>";
8 $c++;
Use the following source code to identify the line containing the errox: 9 }
e 0 7>
Lins
Line 5 12
Continue

Figura 135. Interfaz web para la Pregunta No. 54.
Fuente: elaboracion propia.

La Pregunta No. 54 del juego contiene el error en la Linea 3 del cddigo fuente
(Ver Figura 136).

PHP Training Course

1 <?php

N

$color=array("blue", "green","white");

p—
»

3 $quantity=array(23,45,68);I

4 $c=0;

5 while($c<3)

6 {
echo " car:$color[$c], $quantity[$c] <br>";
$c++;

'}

LIRS

User : Ricardo Salas [Continue |

CORRECT ANSWERS : 24

Figura 136. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 54.
Fuente: elaboracion propia.
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El arreglo multidimensional puede utilizar diversos tamanos para almacenar
lainformacidn del programa. La Pregunta No. 55 evalia el empleo del arreglo
de dos dimensiones (Ver Figura 137).

PHP Training Course

Source code

5 1 <?php
34 2 safelle]=1;
3 gafe]l1]=2;
4 $a[1][e]=3;
5 sa[1][1]=4
6  for($f=0;3f<2;5f++)
7 {
8 for($c=0;%$c<2;%c++)
TUse the following source code to identify the line containing the ervox. 9 echo $a[$f][%c];
® Line 1 10 echo "<br>";
Line 1}
Line 7 12 >
[Continue | o

Figura 137. Interfaz web para la Pregunta No. 55.
Fuente: elaboracion propia.

La Pregunta No. 55 tiene el error en la Linea 5 sobre la declaracion del arreglo
bidimensional (Ver Figura 138).

PHP Training Course

1 <?php

2 $a[e][e]=1;

3 sa[e][1]=2;

4 $a[1][e]=3;

5 %a[1][1]=4;
for($f=0;$F<2;$F++)

7 {

8 for($c=0;$c<2;$c++)

9 echo $a[$f][%c];

18 echo "<br>";
1}
12 >
iz
User : Ricardo Salas Continug

CORRECT ANSWERS : 24

Figura 138. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 55.
Fuente: elaboracion propia.
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El arreglo de dos dimensiones permite almacenar la informacion en las tablas
(filas y columnas). La Pregunta No. 56 evalta el manejo de los ciclos anidados
para guardar los datos (Ver Figura 139).

PHP Training Course

Source code

012
123

234 . 2 for($f=0;$f<3;$f++)
3 ($c=0;%c<3;%c++)
4 $n[$f][$c]=5F+3c;

1 <?php

- for($F=0;$F<3;3F++)
7 {
- for($c=0;%c<3;5c++)
- echo $n[$f][$c];
® Line 1 I |
Line 3 1@ echo "<br>";
Line 4 V ’

Line 5
Line 7

Use the following source code to identify the line containing the error

Continue
Figura 139. Interfaz web para la Pregunta No. 56.
Fuente: elaboracion propia.

La Linea 3 del cddigo fuente se necesita modificar con la sentencia for para
la ejecucion del programa (Ver Figura 140).

PHP Training Course

1 <?php

2 for($f=0;$f<3;5f++)
IE for($c=e;$c<3;$c++)|
4 $n[$Ff][$c]=$Ff+sc;

for($f=0;$f<3;$f++)
7 {
8 for($c=0;%c<3;%c++)
9 echo $n[$f][%c];

18 echo "<br>";

User : Ricardo Salas Continue
CORRECT ANSWERS : 24

Figura 140. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 56.
Fuente: elaboracion propia.
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La estructura de control for permite la repeticion de diversas instrucciones
contenidas en el cddigo fuente. La Pregunta No. 57 evalla el uso de este ciclo
durante la construccion de las tablas (Ver Figura 141).

PHP Training Course

Source code

ITEIT\ 1 <?php
2 echo "<table border=1>";
3 echo "<tr>";
4 for ($c=1;%c<=3;%c++)
5 echo "<td> $c </td>"
6 eche "</tr> </table>";

7>

Use the following source code to identify the line containing the ervor
@ Line 1
Line 3 1e
Line 4
Line § 11
Line 8

Continue

Figura 141. Interfaz para la Pregunta No. 57.
Fuente: elaboracidn propia.

La Figura 142 muestra que la Linea 5 del cddigo fuente contiene el error sobre
la programacién.

PHP Training Course

1 <?php

2 echo "<table border=1>";
3 echo "<tr>";

4 for ($c=1;%c<=3;%c++)

I 5 echo "<td>» $c </td>"; I
6 echo "</tr> </table>";
7 >
8
11
User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 24

Figura 142. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 57.
Fuente: elaboracion propia.
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Las estructuras de control para la repeticion pueden contener otro ciclo para
el almacenamiento de los datos y la creacidn de los objetos. La Pregunta No.
58 evalua el manejo de los ciclos anidados (Ver Figura 143).

PHP Training Course

Source code

1 <rphp

—
[
o

o [

2 echo "<table border=1>";

3 for($f=0;%f<2;$F++)

42 {

5 echo "<tr>";

6 for ($c=1;%c<=3;%c++)

7 echo "<td> $c </td>";

8 echo "</tr>";

) }
= Line 2
Line 4 18  echo "</table>"
Line 6
Line 8 11 ?>
Line 10

Continue

Use the following source code to identify the line containing the error.

Figura 143. Interfaz web para la Pregunta No. 58.
Fuente: elaboracion propia.

La Linea 10 de la Pregunta No. 58 debe ser modificada para la ejecucién del
programa (Ver Figura 144).

PHP Training Course

1 <?php

2 echo "<table border=1>";

3 for($f=0;$Ff<2;8F++)

4 A

echo "<tr>";

for ($c=1;%c<=3;%c++)

7 echo "<td> $c </td>";

8 echo "</tr>";
[te echo "</table>"; |
11 2>
12
User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 24
Figura 144. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 58.

Fuente: elaboracion propia.
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El lenguaje de programacion PHP permite el almacenamiento de los datos
por medio del uso de los arreglos multidimensionales. La Figura 145 muestra
la Pregunta No. 59 relacionado con el arreglo de tres dimensiones.

PHP Training Course

Source code

welcome

,
PHP L <?php

2 sa[e][e][@]="welcome";

3 $a[e][e][1]="<br>";

4 sa[e][e][2]="PHP";

5 for($f=0;$F<1;5F++)
for($c=0;$c<l;$c++)

7 for($z=0;%$2<3;%z++)

8 echo $a[$f][$c][$z]

Use the following source code to identify the line containing the error:
® Line 2
Line 4 10
Line 6
Line 8 il
Line 10

Continue

Figura 145. Interfaz web para la Pregunta No. 59.
Fuente: elaboracion propia.

La Linea 8 relacionado con el uso del arreglo multidimensional contiene el
error del codigo fuente (Ver Figura 146).

PHP Training Course

1 <?php

2 $a[e][e][e]="welcome";
3 faf[e][e][1]="<br>";

4 $a[e][e][2]="PHP";

5 for($f=0;$f<1;$f++)

6 for($c=0;%c<1;%c++)

7 for($z=0;%z<3;%z++)

| 8 echo $a[$+][$c][$z];|
9 ?>
User : Ricardo Salas Continue

CORRECT ANSWERS : 24

Figura 146. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 59.
Fuente: elaboracion propia.
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La Figura 147 muestra el manejo de los arreglos de tres dimensiones en el
lenguaje de programacién PHP. La Pregunta No. 60 evalua el manejo del ciclo
anidado y el arreglo multidimensional.

PHP Training Course

a[0][0][0] i Source code
a[0][o][1]
afolfi]fe] )
afo][1)(1] 1 <?php
e :
al1]{1](0] 3 for(5f=0;5Fc2;5F++)
all][1]0] n,
5 for($c=0;%c<2;5c++)

6 ($2=0;%2<2;%z++)
7 echo "a[$f][$c][$z] <br>";

8 echo "<br>";
Use the following source code to identify the line containing the errox:

® Line 2
Line 4 10 ?>
Line 6
Line § 11
Line 10

Continue

Figura 147. Interfaz web para la Pregunta No. 60.
Fuente: elaboracion propia.

La Figura 148 muestra que la Linea 6 del cddigo fuente contiene el error
relacionado con el manejo de los ciclos.

PHP Training Course

1 <?php

3 for($F=0;$F<2;F++)

4 {

5 for($c=0;%c<2;%c++)

Ie for($z=0;%$2<2;%z++) |

7 echo "a[$f][$c][$z] <br>";
8 echo "<br>";

9 }

18 ?>

11

12

User : Ricardo Salas [Continue |

CORRECT ANSWERS : 24
Figura 148. Interfaz web para la evaluacion de la Pregunta No. 60.

Fuente: elaboracion propia.

110



Los temas evaluados en el Nivel 4 del JPEP son:

e Estructura de control para repeticién
e Ciclo for

e Ciclo do...while

e Ciclo while

e Arreglos unidimensionales

e Arreglos bidimensionales

e Arreglos multidimensionales

La Figura 149 presenta la pantalla final del juego sobre el Lenguaje de
Programacion PHP. Cabe mencionar que los estudiantes contestaron
correctamente 32 preguntas relacionadas con la identificacidn de los errores
en el cddigo fuente durante los 4 niveles del JPEP.

PHP Training Course

User : Ricardo _Snlns Continug
CORRECT ANSWERS : 32

Figura 149. Interfaz web sobre el Premio del Nivel 4.
Fuente: elaboracion propia.

En los Capitulos 3 y 4 se muestra las etapas sobre la Implementacion y
Evaluacién del modelo ADDIE para la aplicacion web JPEP.
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USO DEL JUEGO PARA EL PROCESO EDUCATIVO
SOBRE PHP (JPEP) EN EL CAMPO EDUCATIVO

En este capitulo se analiza el uso de la aplicacion web JPEP en la asignatura
Desarrollo de aplicaciones para los negocios durante el ciclo escolar 2017.

1. Introduccion

Los participantes de esta investigacion son 22 estudiantes que cursaron la
Licenciatura en Gestidon de Negocios y Tecnologias de Informacién en la
Universidad La Salle México. La Tabla 10 muestra el instrumento de mediciéon
empleado en este estudio durante la Unidad Interfaz grafica.

Tabla 10. Instrumento de medicion.

No. Variable Dimension
Variables
Estructuras condicionales
1 Utilidad en el proceso Ciclos
educativo Arreglos

Formulario web
Sintaxis del lenguaje PHP
Programacion
Unidad didactica Interfaz grafica
Asignatura Desarrollo de aplicaciones para
2 Proceso de aprendizaje los negocios
Licenciatura en Gestion de Negocios y
Tecnologias de Informacion
Contexto practico
Tecnoldgicas
Programacion
Disefio web
Creacion de software
Variables
Estructuras condicionales
Ciclos
Arreglos
Formulario web
Sintaxis del lenguaje PHP
Género
Edad
Fuente: elaboracion propia.

3 Desarrollo de habilidades

Satisfaccion sobre la
4 asimilacion del
conocimiento

5 Perfil del estudiante
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Cabe mencionar que las variables Utilidad en el proceso educativo, Proceso
de aprendizaje, Desarrollo de habilidades y Satisfaccidn sobre la asimilacién
del conocimiento utilizan la siguiente escala de medicidn: Totalmente,
Bastante, Regular, Poco y Nada.

2. Utilidad en el proceso educativo

De acuerdo con 59.091% de los estudiantes (n=13), el JPEP es bastante util
en el proceso educativo relacionado con las variables del Lenguaje PHP.
Incluso, 36.364% de los participantes (n=8) se localizan en la categoria
Totalmente (Ver Tabla 11).

Tabla 11. Utilidad del JPEP en el proceso educativo sobre las variables.

No. Totalmente Bastante Regular Poco Nada Total
Frecuencia 8 13 1 0 0 22
Frecuencia ;) 3c364 059091  0.04545 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia — Jo 3cie  59.091%  4.545%  0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 1 muestra la distribucién de los universitarios (hombre y mujer)
para la dimensién sobre las variables del Lenguaje PHP. Cabe mencionar que
ninguno de los alumnos se localiza en las categorias Poco y Nada.

Utilidad del JPEP para las variables

12 11

8
6 = Mujer
6
H Hombre
4 2 2
Py 1
0 0 0 0 0
0 ‘ A _’."
Totalmente  Bastante Regular Poco Nada

Grafico 1. Utilidad del JPEP para las variables del Lenguaje PHP.
Fuente: elaboracion propia.

Segun los encuestados, el JPEP facilita bastante (n=13, 59.091%) vy
totalmente (n=7, 31.818%) el proceso educativo sobre las estructuras
condicionales (Ver Tabla 12).
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Tabla 12. Utilidad del JPEP en el proceso educativo sobre las estructuras
condicionales.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 7 13 2 0 0 22
Frecuencia 31918 059091  0.09091 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia ;) g180  59.091%  9.091% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

De hecho, el Grafico 2 muestra que 11 alumnos y 2 mujeres piensan que el
JPEP es bastante Util durante el proceso de ensefianza-aprendizaje sobre las
estructuras condicionales

Utilidad del JPEP para las estructuras
condicionales

11

5 H Mujer

® Hombre

2
--,"

Totalmente Bastante Regular Poco Nada

Grafico 2. Utilidad del JPEP para las variables del Lenguaje PHP.
Fuente: elaboracion propia.

Asimismo, el Grafico 2 presenta que la categoria Totalmente estd integrada
por 5 hombres y 2 mujeres de la Licenciatura en Gestion de Negocios y
Tecnologias de Informacion.

Resulta valioso mencionar que 90.909% de los alumnos estan localizados en
las categorias Totalmente (n=7, 31.818%) y Bastante (n=13, 59.091%) para la
dimensién Utilidad del JPEP en el proceso educativo sobre los ciclos (Ver
Tabla 13).

Tabla 13. Utilidad del JPEP en el proceso educativo sobre los ciclos.

No. Totalmente Bastante Regular Poco Nada Total
Frecuencia 7 13 2 0 0 22
Frecuencia 31818 059091 0.09091 0.00000 0.00000 1
relativa
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Frecuencia

31.818% 59.091% 9.091% 0.000% 0.000% 100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

Por otro lado, 2 individuos (9.091%) se ubican en la categoria Regular para la
dimensién Utilidad del JPEP en el proceso educativo sobre los ciclos. De
hecho, ninguno de los participantes esta localizado en las categorias Poco y
Nada (Ver Grafico 3).

Utilidad del JPEP para los ciclos

11

® Mujer
® Hombre
2
N B
A _',',

Totalmente  Bastante Regular Poco Nada

Grafico 3. Utilidad del JPEP para los ciclos.
Fuente: elaboracion propia.

Los alumnos de la Facultad de negocios (n=14, 63.636%) indican que el JPEP
es bastante Util para el proceso educativo sobre los arreglos (Ver Tabla 14).

Tabla 14. Utilidad del JPEP en el proceso educativo sobre los arreglos.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 7 14 1 0 0 22
Frecuencia ;31918 063636 004545 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia ) c1g0  63.636%  4.545% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 4 muestra la Utilidad del JPEP en el proceso educativo sobre los
arreglos.
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Utilidad del JPEP para los arreglos

12
12

10
8 .
. 5 W Mujer

H Hombre
4 2 2

1

’ D e
O A _’.'(

Totalmente Bastante Regular Poco Nada

Grafico 4. Utilidad del JPEP para los arreglos.
Fuente: elaboracion propia.

Asimismo, el Grafico 4 muestra que 1 hombre esta en la categoria Regular
sobre la dimension utilidad del JPEP sobre el proceso de ensefianza-
aprendizaje relacionado con los arreglos.

Por otro lado, los universitarios (n=13, 59.091%) consideran que es bastante
util el JPEP para el proceso educativo sobre los formularios web. Incluso,
31.818% de los universitarios (n=7) esta localizado en la categoria
Totalmente (Ver Tabla 15).

Tabla 15. Utilidad del JPEP en el proceso educativo sobre los formularios web.

No. Totalmente Bastante Regular Poco Nada Total
Frecuencia 7 13 2 0 0 22
Frecuencia 31918 059091  0.09091 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia 5 190 59.091%  9.091% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracién propia.

El Gréfico 5 indica que ninguno de los alumnos estd en las categorias Poco y
Nada para la dimensién utilidad del JPEP durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje sobre los formularios web.
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Utilidad del JPEP para los
formularios
11
12
10
: 5 ® Mujer
® Hombre
4 2 2 2
Totalmente Bastante Regular Poco Nada

Grafico 5. Utilidad del JPEP para los formularios.
Fuente: elaboracion propia.

Los alumnos de la asignatura Desarrollo de aplicaciones para los negocios
(n=11, 50.000%) consideran que el JPEP facilita totalmente el proceso
educativo sobre la sintaxis del Lenguaje de programacién PHP.

De hecho, 90.909% de los encuestados estan distribuidos en las categorias
Totalmente (n=11, 50.000%) y Bastante (n=9, 40.909%) para esta dimension
del juego JPEP (Ver Tabla 16).

Tabla 16. Utilidad del JPEP en el proceso educativo sobre la sintaxis.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 11 9 2 0 0 22
Frecuencia 4000 040909  0.09091 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia oo h00%  40.909%  9.091%  0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Gréfico 6 sefala que 2 alumnos de la asignatura de Desarrollo de
aplicaciones para los negocios estan la categoria Regular.
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Utilidad del JPEP para la sintaxis
10 S
8 7
6 ® Mujer
4 ® Hombre
2 2 2
: -
0 0 0 0 0 -
0 - E il ——
Totalmente Bastante Regular Poco Nada

Grafico 6. Utilidad del JPEP para la sintaxis.
Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 17 muestra el coeficiente de correlacidén entre las dimensiones sobre
la Utilidad del JPEP.

Tabla 17. Coeficiente de correlacién sobre la utilidad.

Estructura

Variable . . Ciclos Arreglos Formulario Sintaxis
condicional
Variable 1
Estructura
condicional 0.7411 1
Ciclos 0.7411 0.8728 1
Arreglos 0.9277 0.7967 0.7967 1
Formulario  0.7411 0.8728 0.7456  0.7967 1
Sintaxis 0.7724 0.8124 0.5787 0.7201 0.8124 1

Fuente: elaboracion propia.

Cabe mencionar que todas las dimensiones sobre la utilidad del JPEP tienen
una relacidn positiva y mayor a 0.57 para el coeficiente de correlacién. De
hecho, la relacién mas significativa se presenta entre Variable y Arreglos
(0.92778564).

En general, la variable Utilidad del JPEP presenta su mayor preferencia en la
categoria Bastante (56.818%). De hecho, el Gréfico 7 muestra que esta
aplicacion web es totalmente util (35.606%).
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Utilidad del JPEP

Nada
Poco
Regular

Bastante 56.818%

Totalmente 35.606%

0.000% 10.000% 20.000% 30.000% 40.000% 50.000% 60.000%

Grafico 7. Utilidad del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.

3. Proceso de aprendizaje

De acuerdo con 50.000% de los encuestados (n=11), la aplicacion JPEP facilita
bastante el proceso de aprendizaje sobre la programacion. Incluso, 45.455%
(n=10) se localiza en la categoria Totalmente (Ver Tabla 18).

Tabla 18. Proceso de aprendizaje sobre la programacion.

No. Totalmente Bastante Regular Poco Nada Total
Frecuencia 10 11 1 0 0 22
Frecuencia ;) /ciss 050000  0.04545 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia o \cces  50.000%  4.545% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

Cabe mencionar que ninguno de los alumnos de la Licenciatura en Gestién
de Negocios y Tecnologias de Informacidn se localiza en las categorias Poco
y Nada para la variable Proceso de aprendizaje sobre la programacion (Ver
Tabla 18).

El Grafico 8 muestra que 21 universitarios de la Universidad La Salle estdn
distribuidos en las categorias Totalmente (n=10, 3 mujeres y 7 hombres) y
Bastante (n=11, 1 mujer y 10 hombres).
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Aprendizaje sobre la programacion
por medio del JPEP

10
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8 7
6 W Mujer
4 3 H Hombre
2 1 1
Totalmente Bastante Regular Poco Nada

Grafico 8. Aprendizaje sobre la programacién por medio del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 19 presenta que la aplicacion web JPEP facilita totalmente (n=10,
45.455%) y bastante (n=11, 50.000%) el proceso de aprendizaje en la Unidad
didactica Interfaz grafica.

Tabla 19. Proceso de aprendizaje en la Unidad didactica Interfaz grafica.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 10 11 1 0 0 22
Frecuencia 4oass  0.50000  0.04545 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia - 1cses  50.000%  4.545%  0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

Ninguno de los universitarios esta en las categorias Poco y Nada (Ver Grafico
9.

Aprendizaje en la unidad
didéctica por medio del JPEP

10
10 3 /
5 1 0l 00 00 .
N ’ B Hombre
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<8 N3 ®°§ < L
&

Grafico 9. Aprendizaje en la unidad didactica por medio del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.
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La mayoria de los alumnos (n=10, 45.455%) indican que la aplicacién JPEP
facilita bastante el proceso de aprendizaje en la asignatura Desarrollo de
aplicaciones para los negocios (Ver Tabla 20).

Tabla 20. Proceso de aprendizaje en la asignatura.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 9 10 2 1 0 22
Frecuencia 10909 045455 009091 0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia o090  45455%  9.091%  4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

Asimismo, la Tabla 20 muestra que 40.909% de los participantes (n=9) estan
localizados en la categoria Totalmente.

El Grafico 10 muestra los resultados de la variable Proceso de Aprendizaje en
la asignatura considerando los géneros Hombre y Mujer.

Aprendizaje en la asignatura por
medio del JPEP

9
6
B Mujer
3 2 B Hombre
o - -
0 0 0 O -

Totalmente Bastante Regular Poco Nada

o N B~ O

Grafico 10. Aprendizaje en la asignatura por medio del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.

De acuerdo con 45.455% de los encuestados (n=10), la aplicacion JPEP facilita
bastante el proceso de aprendizaje en la Licenciatura en Gestién de Negocios
y Tecnologias de Informacién (Ver Tabla 21).

Tabla 21. Proceso de aprendizaje en la licenciatura.

No. Totalmente Bastante Regular Poco Nada Total
Frecuencia 9 10 2 1 0 22
Frecuencia 10909 045455 009091 0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia 0 909%  45.455%  9.091% 4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.
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El Grafico 11 muestra que ninguno de los alumnos estd en la categoria Nada.

Aprendizaje en la licenciatura por
medio del JPEP

8

(]

W Mujer
4
H Hombre
2 1 1
0 0 0 0

Totalmente  Bastante Regular Poco Nada

Grafico 11. Aprendizaje en la licenciatura por medio del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.

Resulta valioso mencionar que 50.000% de los universitarios (n=11) piensan
que el JPEP facilita totalmente el aprendizaje para el contexto practico (Ver
Tabla 22).

Tabla 22. Proceso de aprendizaje para el contexto practico.

No. Totalmente Bastante Regular Poco Nada Total
Frecuencia 11 9 0 2 0 22
Frecuencia  ,cni00 040909  0.00000 0.09091 0.00000 1
relativa
Frecuencia o, 1h0es  40.909%  0.000% 9.091% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 12 presenta los resultados de esta dimensidn considerando el
género.

Aprendizaje para el contexto
practico por medio del JPEP

8 8
8
6
4 3
2
2 1
00 0 00

Grafico 12. Aprendizaje en el contexto practico por medio del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.
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La Tabla 23 muestra los coeficientes de correlacion relacionados con el
proceso de aprendizaje a través de la aplicacién JPEP.

Tabla 23. Coeficientes de correlacidn para el proceso de aprendizaje.

Unidad Contexto

Programacion Asignatura Licenciatura

didactica practico
Programacion 1
Unidad

didactica ey 1
Asignatura 0.4918 0.7897 1
Licenciatura 0.6873 0.4829 0.7557 1

Contexto 0.5538 03733  0.7481 0.9079 1

practico

Fuente: elaboracion propia.

Cabe mencionar que las relaciones mas significativas entre las dimensiones
de la variable Proceso de aprendizaje por medio del JPEP son:

e Contexto practico y Licenciatura: 0.90799255
e Asignatura y Unidad Didactica: 0.78972374

e Licenciatura y Asignatura: 0.75579124

e Contexto prdctico y Asignatura: 0.74818779

Por ultimo, el Grafico 13 indica que la aplicacién JPEP facilita totalmente
(46.364%) y bastante (45.455%) el proceso de aprendizaje. Incluso,
Unicamente 8.182% de los participantes estan distribuidos en las categorias
Regular (4.545%), Poco (3.636%) y Nada (0.000%).

Proceso de aprendizaje por medio
del JPEP

Nada |00.000%

Poco -3.636%
Regular - 4.545%
Bastante | (NN 45.455%
Totaimente | (Y «s.300%

0.000%  10.000% 20.000% 30.000% 40.000% 50.000%

Grafico 13. Proceso de Aprendizaje por medio del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.
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4, Desarrollo de las habilidades

A continuacién, se muestra los resultados obtenidos sobre el desarrollo de
las habilidades (tecnoldgicas, programacion, disefio web y creacion de
software) por medio de la aplicacion JPEP.

De acuerdo con 50.000% de los participantes (n=11), la aplicacion web JPEP
facilita totalmente el desarrollo de las habilidades tecnolégicas (Ver Tabla
24). Incluso, 40.909% de los alumnos (n=9) estan localizados en la categoria
Bastante.

Tabla 24. Desarrollo de las habilidades tecnolégicas por medio del JPEP.

No. Totalmente Bastante Regular Poco Nada Total
Frecuencia 11 9 1 1 0 22
Frecuencia  ,cii00 040909  0.04545 0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia o, 100%  40.909%  4.545% 4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracidn propia.

Asimismo, el Grafico 14 muestra que la mayoria de los universitarios estan
distribuidos en las categorias Totalmente (n=11, 3 mujeres y 8 hombres) y
Bastante (n=9, 1 mujer y 8 hombres).

Habilidades tecnoldgicas por medio
del JPEP
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Grafico 14. Habilidades tecnoldgicas por medio del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.

Cabe mencionar que Unicamente 2 individuos estan localizados en las
categorias Regular (1 hombre) y Poco (1 hombre) para la variable desarrollo
de habilidades tecnolégicas por medio del JPEP. De hecho, ninguno de los
alumnos de la asignatura Desarrollo de aplicaciones para los negocios estd
en la categoria Nada (Ver Gréfico 14).
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Resulta valioso mencionar que los alumnos de la Licenciatura en Gestién de
Negocios y Tecnologias de Informacién (n=14, 63.636%) consideran que la
aplicacién web JPEP facilita totalmente el desarrollo de las habilidades para
la programacién en el lenguaje PHP (Ver Tabla 25).

Tabla 25. Desarrollo de las habilidades sobre la programacién por medio del JPEP.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 14 7 1 0 0 22
Frecuencia  c3e36 031818  0.04545 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia .o c3eos  31.818%  4.545% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

De hecho, 31.818% de los encuestados (n=7, 1 mujer y 6 hombres)
mencionan que la aplicacién JPEP facilita bastante el desarrollo de las
habilidades para la programacion (Ver Grafico 15).

Habilidades sobre la programacion
por medio del JPEP
11

12
10
z 6 W Mujer
4 3 J . H Hombre

Totalmente Bastante Regular Poco Nada

Grafico 15. Habilidades sobre la programacion por medio del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 26 muestra los resultados obtenidos para el desarrollo de las
habilidades sobre el disefio web.

Tabla 26. Desarrollo de las habilidades sobre el disefio web por medio del JPEP.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 11 9 2 0 0 22
Frecuencia  ,cnio0 040909  0.09091 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia o, 100%  40.909%  9.091% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.
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De acuerdo con 90.909% de los universitarios, la aplicacion web JPEP facilita
totalmente (n=11, 50.000%) y bastante (n=9, 40.909%) el desarrollo de las
habilidades para el disefio web (Ver Tabla 26).

Ninguno de los participantes se encuentra localizado en las categorias Poco
y Nada (Ver Grafico 16).

Habilidades sobre el disefio web por
medio del JPEP
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Grafico 16. Habilidades sobre el disefio web por medio del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.

Los alumnos de la asignatura Desarrollo de aplicaciones para los negocios
(n=11, 50.000%) consideran que la aplicacion web JPEP facilita totalmente la
creacion de software (Ver Tabla 27).

Tabla 27. Habilidades sobre la creacion de software por medio del JPEP.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 11 9 2 0 0 22
Frecuencia  ,ciio0 040909  0.09091 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia o5 100e  40.909%  9.091% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracién propia.

Incluso, 40.909% de los participantes (n=9) estan localizados en la categoria
Bastante (Ver Tabla 27). El Grafico 17 muestra los resultados obtenidos sobre
el desarrollo de las habilidades para la creacién de software considerando los
géneros Hombre y Mujer. Cabe mencionar que Unicamente 2 hombres estan
ubicados en la categoria Regular. Incluso, ninguno de los universitarios estd
en las categorias Poco y Nada.
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Grafico 17. Habilidades sobre la creacion de software.
Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 28 muestra los coeficientes de correlacién sobre el desarrollo de
habilidades.

Tabla 28. Desarrollo de las habilidades por medio del JPEP.

o ‘. . Creacion de
Tecnoldgicas Programacion Disefio web

software
Tecnoldgicas 1
Programacion 0.74303762 1
Disefio web 079018368  0.80914707 1
E;?tiszz R 079018368  0.80914707  0.78536585 1

Fuente: elaboracion propia.

La mayoria de los universitarios se localizan en la categoria Totalmente (Ver
Gréfico 18).

Habilidades por medio del JPEP

Nada ' .000%
Poco 1.136%
Regular 6.818%

Bastante 38.636%

Totalmente 53.409%

0.000% 10.000% 20.000% 30.000% 40.000% 50.000% 60.000%

Grafico 18. Desarrollo de Habilidades por medio del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.
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5. Satisfaccion

Los estudiantes de la asignatura Desarrollo de aplicaciones para los negocios
(n=10, 45.455%) estan totalmente satisfechos de utilizar la aplicacion web
JPEP durante la asimilacion del conocimiento sobre las variables en PHP (Ver
Tabla 29).

Tabla 29. Satisfaccion del JPEP para asimilar el uso de las variables en PHP.

No. Totalmente Bastante Regular Poco Nada Total
Frecuencia 10 11 0 1 0 22
Frecuencia /ciss 050000 0.00000 0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia o icces  50.000%  0.000% 4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

Incluso, 50.000% de los universitarios (n=11) se localizan en la categoria
Bastante (Ver Grafico 19).

Satisfaccion sobre la asimilacion
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Grafico 19. Satisfaccion sobre la asimilacion de las variables.
Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 30 muestra que los alumnos (n=10, 45.455%) estan totalmente
satisfechos de emplear la aplicacién web JPEP para asimilar el conocimiento
relacionado con las estructuras condicionales.

Tabla 30. Satisfaccion del JPEP para asimilar las estructuras condicionales.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 10 10 1 1 0 22
Frecuencia  /ciss 045455  0.04545 0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia o icoes  45455%  4.545% 4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.
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El Gréfico 20 muestra que ninguno de los encuestados esta en la categoria
Nada.
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Grafico 20. Satisfaccion sobre las estructuras condicionales.
Fuente: elaboracidn propia.

La mayoria de los participantes estan distribuidos en la categoria Bastante
(n=12, 54.545%) para la variable Satisfaccion del JPEP durante la asimilacion
de los ciclos (Ver Tabla 31).

Tabla 31. Satisfaccion del JPEP para asimilar los ciclos.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 8 12 1 1 0 22
Frecuencia 3c364  0.54545  0.04545 0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia 5o 3cios  54.545%  4.545%  4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracidn propia.

Ninguno de los alumnos esta en la categoria Nada (Ver Gréfico 21).
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Grafico 21. Satisfaccion sobre la asimilacion de los ciclos.
Fuente: elaboracion propia.
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Los alumnos de la Licenciatura en Gestién de Negocios y Tecnologias de
Informacién estdn totalmente (n=10, 45.455%) y bastante (n=10, 45.455%)
satisfechos de utilizar la aplicacion web JPEP para asimilar los conocimientos
sobre los arreglos (Ver Tabla 32).

Tabla 32. Satisfaccion del JPEP para asimilar los arreglos.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 10 10 1 1 0 22
Frecuencia ) 45455 045455  0.04545 0.04545 000000 1
relativa
Frecuencia . 1cse  45.455%  4.545%  4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

Unicamente 1 persona esta localizada en la categoria Poco (Ver Grafico 22).
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Grafico 22. Satisfaccion sobre la asimilacion de los arreglos.
Fuente: elaboracion propia.

Cabe mencionar que 59.091% de los universitarios (n=13) esta bastante
satisfecho de usar la aplicacién JPEP para asimilar el conocimiento sobre los
formularios web (Ver Tabla 33).

Tabla 33. Satisfaccion del JPEP para asimilar los formularios web.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 8 13 0 1 0 22
Frecuencia 30364 059091  0.00000 0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia 5o 3c1%  59.091%  0.000% 4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.
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El Grafico 23 muestra los resultados de esta dimensidon considerando el
género de los estudiantes.
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Grafico 23. Satisfaccion sobre la asimilacion de los arreglos.
Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 34 muestra los resultados obtenidos sobre la variable Satisfaccion
del JPEP para asimilar el conocimiento sobre la sintaxis PHP.

Tabla 34. Satisfaccion del JPEP para asimilar la sintaxis PHP.

No. Totalmente Bastante Regular Poco Nada Total
Frecuencia 9 11 1 1 0 22
Frecuencia /0909 0.50000 0.04545 0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia 0 g09%  50.000%  4.545% 4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 24 muestra que la mayoria de los estudiantes estan en la categoria
Bastante.
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Grafico 24. Satisfaccion sobre la asimilacion de la sintaxis PHP.
Fuente: elaboracion propia.
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Resulta valioso mencionar todos los valores del coeficiente de correlacion
son mayores de 0.64 para las dimensiones de la satisfaccién del JPEP (Ver
Tabla 35).

Tabla 35. Coeficientes de correlacion sobre la Satisfaccion del JPEP.

Variables Estructura Ciclos  Arreglos Formularios Sintaxis
condicional g web PHP
Variables 1
Estructura ) ¢7g3 1
condicional
Ciclos 0.8876 0.9268 1
Arreglos 0.7943 0.8434 0.926 1
Formularios 5,57 07901  0.869 0.7901 1
web
i':;ax's 0.7530 07234 0713 0.6438 0.8272 1

Fuente: elaboracion propia.

A continuacidn, se presentan las relaciones mas significativas entre las
dimensiones de la variable Satisfaccidn sobre la asimilacion del conocimiento
por medio de la aplicacidon web JPEP:

e Ciclos y Estructura condicional: 0.92683048
e Ciclosy Arreglos: 0.92683048
e Formularios web y Variables: 0.91578055

En general, los alumnos de la asignatura Desarrollo de aplicaciones para los
negocios (50.758%) estan bastantes satisfechos de emplear el JPEP para
asimilar el conocimiento (Ver Grafico 25).

Satisfaccion sobre la asimilacion del
conocimiento en el JPEP
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Grafico 25. Satisfaccion de la asimilacion del conocimiento en JPEP.
Fuente: elaboracion propia.
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6. Discusion y conclusion

Esta investigacion cuantitativa confirma las ideas de diversos autores (p.ej.,
Cabero y Ruiz, 2018; Grande, Cafién y Cantdn, 2016; Pérez, 2016) sobre la
importancia de la tecnologia en el proceso de ensefanza-aprendizaje.

Las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (NTIC) estan
modificando las funciones de los docentes y estudiantes en el proceso de
ensefianza-aprendizaje (Veldzquez y Quifiones, 2016). En particular, los
alumnos de la Universidad La Salle piensan que la aplicacion web JPEP es util
en la asignatura Desarrollo de aplicaciones para los negocios durante la
asimilacion del conocimiento sobre las variables, las estructuras
condicionales, los ciclos, los arreglos, los formularios web y la sintaxis del
lenguaje PHP.

Cabe mencionar que la incorporacion de los juegos digitales en el ambito
educativo favorece las condiciones para el aprendizaje (All, Plovie, Nufiez y
Looy, 2017; Kiili, Moeller y Ninaus, 2018; Yi, Chiang y Sun, 2017).

De hecho, los universitarios consideran que la aplicaciéon web JPEP facilita el
proceso de aprendizaje relacionado con la programacion, la unidad didactica
Interfaz grafica, la asignatura Desarrollo de aplicaciones para los negocios, la
Licenciatura en Gestién de Negocios y Tecnologias de Informacién vy el
contexto practico.

Resulta valioso mencionar que la aplicacién web JPEP facilita el desarrollo de
las habilidades tecnoldgicas, habilidades sobre la programacion, habilidades
sobre el disefio web y habilidades para la creacién de software. Por
consiguiente, este estudio mixto comparte las ideas de diversos autores
(p.ej., Homer, Plass, Raffaele, Ober y Ali, 2018) sobre el desarrollo de las
habilidades por medio del uso de los juegos digitales.

Cabe mencionar que las TIC estdn modificando la interaccidn entre los
contenidos, estudiantes y docentes en el contexto educativo (Hernandez,
2017). Por ejemplo, los alumnos de la Licenciatura en Gestion de Negocios y
Tecnologias de Informacién estdn satisfechos de la incorporacién de Ia
aplicacién web JPEP en el proceso de enseifanza-aprendizaje.

En conclusidn, las nuevas herramientas digitales como la aplicacién web JPEP
estdn modificando la planeacién, organizacién e implementacién de las
actividades escolares con la finalidad de facilitar el aprendizaje y propiciar el
desarrollo de las competencias en los estudiantes.
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IMPACTO DE LA INTERFAZ WEB JUEGO PARA EL
PROCESO EDUCATIVO SOBRE PHP (JPEP)

En este capitulo se analiza el impacto de la interfaz web JPEP en la asignatura
Desarrollo de aplicaciones para los negocios.

1. Introduccion

El instrumento de medicidn recupera la informacidn sobre las siguientes
variables:

e Eficiencia de la interfaz web JPEP

e Contenidos en inglés de la interfaz web JPEP

e Agente educativo de la interfaz web JPEP

e Motivacién en el aprendizaje por medio de la interfaz web JPEP

La Tabla 36 presenta las dimensiones sobre la interfaz web JPEP utilizadas
por el instrumento de medicion.

Tabla 36. Instrumento de medicion.

No. Variable Dimension
Proceso educativo sobre las variables
Proceso educativo sobre las estructuras condicionales
Eficiencia de la Proceso educativo sobre los ciclos

1 . .
interfaz web JPEP  Proceso educativo sobre los arreglos
Proceso educativo sobre los formularios web
Proceso educativo sobre la sintaxis PHP
Proceso educativo sobre las variables
. Proceso educativo sobre las estructuras condicionales
Contenidos en . .
L, Proceso educativo sobre los ciclos
2 Inglés de a Proceso educativo sobre los arreglos
. u 1V
interfaz web JPEP - = .
Proceso educativo sobre los formularios web
Proceso educativo sobre la sintaxis PHP
Proceso educativo sobre las variables
. Proceso educativo sobre las estructuras condicionales
Agente educativo . .
. Proceso educativo sobre los ciclos
3 de la interfaz web

Proceso educativo sobre los arreglos
Proceso educativo sobre los formularios web
Proceso educativo sobre la sintaxis PHP

Motivacid | Premios en el JPEP

otivacioén en e .

4 .. Niveles en el JPEP

aprendizaje por

Puntos en el JPEP

JPEP
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medio de la Agente educativo en el JPEP
interfaz web JPEP  Idioma inglés en el JPEP

Disefio web en el JPEP

Perfil del Género
estudiante Edad

Fuente: elaboracidn propia.

Después de finalizar la Unidad didactica Interfaz grafica, el instrumento de
medicion es aplicado. Cabe mencionar que la escala de medicién estd
compuesta por las categorias Totalmente, Bastante, Regular, Poco y Nada.

2. Eficiencia de la interfaz web JPEP

De acuerdo con 59.091% de los universitarios (n=13), la interfaz web JPEP es
totalmente eficiente para el proceso educativo sobre las variables. Incluso,
36.364% de los participantes se localizan en la categoria Bastante (Ver Tabla

37).

Tabla 37. Eficiencia del JPEP para el proceso educativo sobre las variables.

No.
Frecuencia
Frecuencia
relativa
Frecuencia
porcentual

Totalmente Bastante  Regular Poco Nada
13 8 1 0 0

0.59091 0.36364  0.04545 0.00000 0.00000

59.091% 36.364%  4.545% 0.000% 0.000%

Fuente: elaboracion propia.

Total
22

1

100%

Ninguno de los encuestados esta en las categoria Nada (Ver Grafico 26).
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Grafico 26. Eficiencia sobre el proceso educativo de las variables.

Fuente: elaboracion propia.

136



Los alumnos de la Licenciatura en Gestién de Negocios y Tecnologias de
Informacién (n=12, 54.545%) consideran totalmente eficiente la interfaz web
JPEP para el proceso educativo sobre las estructuras condicionales (Ver Tabla
38).

Tabla 38. Eficiencia del JPEP para el proceso educativo sobre la estructura

condicional.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 12 9 1 0 0 22
Frecuencia  cicas 040909  0.04545 000000 0.00000 1
relativa
Frecuencia o) case  40.909%  4.545%  0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 27 muestra los resultados de esta dimensidon considerando el
género.
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Grafico 27. Eficiencia sobre el proceso educativo de la condicién.
Fuente: elaboracion propia.

Los universitarios (n=11, 50.000%) sefialan que es totalmente eficiente la
interfaz web JPEP para el proceso educativo sobre los ciclos (Ver Tabla 39).

Tabla 39. Eficiencia del JPEP para el proceso educativo sobre los ciclos.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 11 10 1 0 0 22
Frecuencia o000 045455  0.04545 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia oo 0000  45.455%  4.545%  0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracidn propia.
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El Grafico 28 presenta que ninguno de los alumnos estd en las categorias
Poco y Nada.
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Grafico 28. Eficiencia sobre el proceso educativo de los ciclos.
Fuente: elaboracion propia.

La interfaz web JPEP es totalmente eficiente (n=11, 50.000%) para el proceso
educativo sobre los arreglos (Ver Tabla 40).

Tabla 40. Eficiencia del JPEP para el proceso educativo sobre los arreglos.

No. Totalmente Bastante Regular Poco Nada Total
Frecuencia 11 9 2 0 0 22
Frecuencia  ,cni00 040909  0.09091 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia o, 1n0es  40.909%  9.091% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 29 muestra que 2 alumnos de la asignatura Desarrollo de
aplicaciones para los negocios estan en la categoria Regular.
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Grafico 29. Eficiencia sobre el proceso educativo de los arreglos.
Fuente: elaboracion propia.
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Los universitarios (n=11, 50.000%) mencionan que la interfaz web JPEP es
totalmente eficiente para el proceso educativo sobre los formularios (Ver

Tabla 41).

Tabla 41. Eficiencia del JPEP para el proceso educativo sobre los formularios web.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 11 9 2 0 0 22
Frecuencia

. 0.50000 0.40909 0.09091 0.00000 0.00000 1
relativa

Frecuencia o6 000% ~ 40.909%  9.091%  0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 30 muestra que ninguno de los participantes se localiza en las
categorias Poco y nada. Incluso, Unicamente 2 alumnos de la Licenciatura en
Gestion de Negocios y Tecnologias de Informacion estan ubicados en la
categoria Regular.
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Grafico 30. Eficiencia sobre el proceso educativo de los formularios.
Fuente: elaboracion propia.

Los alumnos (n=10, 45.455%) mencionan que la interfaz web JPEP es
totalmente eficiente para el proceso educativo sobre la sintaxis PHP (Ver

Tabla 42).

Tabla 42. Eficiencia del JPEP para el proceso educativo sobre la Sintaxis PHP.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 10 10 2 0 0 22
Frecuencia ;) \cpss 045455  0.09091 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia o \cces  45455%  9.091% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.
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Asimismo, el Grafico 31 indica que 10 estudiantes estan en la categoria
Bastante.
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Grafico 31. Eficiencia sobre el proceso educativo de la sintaxis PHP.
Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 43 muestra los coeficientes de correlacidon sobre la eficiencia del
JPEP en el proceso educativo.

Tabla 43. Coeficientes de correlacion sobre la eficiencia del JPEP.

. Estructuras . Formularios Sintaxis
No. Variables condicional Ciclos Arreglos web PHP
Variables 1
Estru'ct'uras 0.668 1
condicional
Ciclos 0.609 0.936 1
Arreglos 0.730 0.777 0.828 1
Formularios 4 74, 0777 0708 0.785 1
web
i‘g;ax's 0.806 0605 0530 0.730 0.730 1

Fuente: elaboracion propia.

Las relaciones mas significativas sobre la eficiencia de la aplicaciéon web JPEP
en el proceso educativo son:

e Ciclos y Estructuras condicionales: 0.93617454

e Ciclosy Arreglos: 0.8289813

e Sintaxis PHP y Variables: 0.80615014

e Formularios web y Arreglos: 0.78536585

e Arreglos y Estructuras condicionales: 0.77752996
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En general, 51.515% de los encuestados consideran que la aplicaciéon web
JPEP es totalmente eficiente para el proceso educativo. Incluso, 41.667% de
los individuos estan localizados en la categoria Bastante (Ver Grafico 32).
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Grafico 32. Eficiencia del JPEP en el proceso educativo.
Fuente: elaboracion propia.

3. Contenidos audiovisuales en inglés de la
interfaz web JPEP

Los alumnos de la Licenciatura en Gestiéon de Negocios y Tecnologias de
Informacién (n=9, 40.909%) piensan que los contenidos audiovisuales en
inglés de la interfaz web JPEP facilitan totalmente el proceso educativo sobre
las variables (Ver Tabla 44).

Tabla 44. Contenidos en inglés de la interfaz web JPEP sobre las variables.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 9 9 4 0 0 22
Frecuencia 10909 040909  0.18182 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia 0 909%  40.909% 18.182% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 33 muestra los resultados obtenidos de esta dimension
considerando el género.
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Grafico 33. Contenidos en inglés del JPEP sobre las variables.
Fuente: elaboracion propia.

Los universitarios (n=10, 45.455%) indican que los contenidos audiovisuales
en inglés de la interfaz web JPEP facilita totalmente el proceso educativo
sobre las estructuras condicionales (Ver Tabla 45).

Tabla 45. Contenidos en inglés de la interfaz web JPEP sobre las variables.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 10 9 3 0 0 22
Frecuencia g /ciss 040909  0.13636 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia o iccos  40.909% 13.636% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 34 muestra los resultados de esta dimension sobre los contenidos
en inglés.
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Grafico 34. Contenidos en inglés del JPEP sobre la condicion.
Fuente: elaboracion propia.
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Los contenidos audiovisuales en inglés de la interfaz web JPEP facilitan
totalmente (n=12, 54.545%) el proceso educativo sobre los ciclos (Ver Tabla
46).

Tabla 46. Contenidos en inglés de la interfaz web JPEP sobre los ciclos.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 12 6 4 0 0 22
Frecuencia  cicps 027273 0.18182 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia o) c/cor  27.273% 18.182% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 35 muestra los resultados de esta dimensidon considerando el
género.
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Grafico 35. Contenidos en inglés del JPEP sobre los ciclos.
Fuente: elaboracion propia.

Los participantes (n=11, 50.000%) mencionan que los contenidos
audiovisuales en inglés de la interfaz web facilitan totalmente el proceso
educativo sobre los arreglos. Incluso, 36.364% de los universitarios (n=8)
estan en la categoria Bastante (Ver Tabla 47).

Tabla 47. Contenidos en inglés de la interfaz web JPEP sobre los arreglos.

No. Totalmente Bastante Regular Poco Nada Total
Frecuencia 11 8 3 0 0 22
Frecuencia o000 036364  0.13636  0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia o hn0ee  36.364%  13.636% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.
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El Grafico 36 muestra que ninguno de los alumnos esta en las categorias Poco
y Nada.
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Grafico 36. Contenidos en inglés del JPEP sobre los arreglos.
Fuente: elaboracion propia.

Los contenidos audiovisuales en inglés de la interfaz web JPEP (n=11,
50.000%) facilitan totalmente el proceso educativo sobre los formularios
(Ver Tabla 48).

Tabla 48. Contenidos en inglés de la interfaz web JPEP sobre los formularios.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 11 8 3 0 0 22
Frecuencia 4 ch000 036364  0.13636  0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia oo h000  36.364% 13.636% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

Cabe mencionar que ninguno de los estudiantes estd localizado en las
categorias Poco y Nada. Incluso, Unicamente 3 individuos (1 mujer y 2
hombres) estdn en la categoria Regular (Ver Grafico 37).
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Grafico 37. Contenidos en inglés del JPEP sobre los formularios.

Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 49 muestra que la mayoria de los estudiantes (n=11, 50.000%) se
localizan en la categoria Totalmente para la variable Contenidos en inglés del
JPEP sobre la sintaxis PHP.

Tabla 49. Contenidos en inglés de la interfaz web JPEP sobre |

a sintaxis PHP.

Nada Total
0 22

0.000% 100%

No. Totalmente Bastante  Regular Poco
Frecuencia 11 8 3 0
Frecuencia 4 ch000 036364  0.13636  0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia oo 0000  36.364%  13.636%  0.000%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

Ninguno de los encuestados esta en las categorias Poco y Nada (Ver Grafico
38).
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Grafico 38. Contenidos en inglés del JPEP sobre la sinta
Fuente: elaboracion propia.
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La Tabla 50 muestra los coeficientes de correlacion sobre los contenidos
audiovisuales en inglés del JPEP para el proceso educativo.

Tabla 50. Coeficientes de correlacién sobre los Contenidos en inglés del JPEP.

. Estructuras . Formularios Sintaxis
No. Variables condicional Ciclos Arreglos web PHP
Variables 1
Estru'ct.uras 0.832 1
condicional
Ciclos 0.736 0.880 1
Arreglos 0.713 0.864 0.837 1
Formularios —— ¢ 0864 0920 0.819 1
web
i':;ax's 0.800 0864 0920 0.819 1 1

Fuente: elaboracion propia.

A continuacién, se muestran las relaciones mas significativas entre las
dimensiones sobre los contenidos de inglés del JPEP para el proceso
educativo:

e Formularios web y Ciclos: 0.92044675

e Sintaxis PHP y Ciclos: 0.92044675

e Ciclos y Estructuras condicionales: 0.88035416

e Arreglos y Estructuras condicionales: 0.86495646

e Formularios web y Estructuras condicionales: 0.86495646

El Grafico 39 muestra que la mayoria de los estudiantes (48.485%) se
localizan en la categoria Totalmente sobre los contenidos audiovisuales en
inglés del JPEP. De hecho, 36.364% esta en la categoria Bastante.

Contenidos en inglés del JPEP para el
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Nada
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Totalmente

Grafico 39. Contenidos en inglés del JPEP para el proceso educativo.
Fuente: elaboracion propia.
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4. Agente educativo de la interfaz web JPEP

Los alumnos (n=10, 45.455%) explican que el agente educativo facilita
bastante el proceso educativo sobre las variables. De hecho, 40.909% de los
encuestados (n=9) esta en la categoria Totalmente (Ver Tabla 51).

Tabla 51. Contenidos en inglés de la interfaz web JPEP sobre las variables.

No. Totalmente Bastante Regular Poco Nada Total
Frecuencia 9 10 2 1 0 22
Frecuencia ;10909 045455 009091 0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia 0 g09%  45.455%  9.091% 4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 40 muestra que ninguno de los participantes estd en la categoria
Nada.
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Grafico 40. Agente JPEP para el proceso educativo de las variables.
Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 52 muestra que el agente JPEP facilita totalmente (n=10, 45.455%)
el proceso educativo sobre las estructuras condicionales.

Tabla 52. Agente educativo de la interfaz web JPEP sobre la estructura condicional.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 10 8 3 1 0 22
Frecuencia  /ciss 036364 0.13636 0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia o icoes  36.364% 13.636% 4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.
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El Grafico 41 muestra los resultados de esta dimension relacionada con el
agente JPEP.
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Grafico 41. Agente JPEP para el proceso educativo de la condicidn.
Fuente: elaboracion propia.

De acuerdo con los universitarios (n=11, 50.000%), el agente de la interfaz
web JPEP facilita totalmente el proceso educativo sobre los ciclos (Ver Tabla
53).

Tabla 53. Agente educativo de la interfaz web JPEP sobre los ciclos.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 11 8 2 1 0 22
Frecuencia 4 ch000 036364  0.09091 0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia oo h00%  36.364%  9.091%  4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 42 muestra que ninguno de los alumnos estd en la categoria Nada.
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Grafico 42. Agente JPEP para el proceso educativo de los ciclos.
Fuente: elaboracion propia.
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Los alumnos de la asignatura Desarrollo de aplicaciones para los negocios
(n=12, 54.545%) seialan que el agente JPEP facilita totalmente el proceso
educativo sobre los arreglos (Ver Tabla 54).

Tabla 54. Agente educativo de la interfaz web JPEP sobre los arreglos.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 12 6 3 1 0 22
Frecuencia  cicps 027273 013636  0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia o) c/cor  27.273% 13.636% 4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 43 muestra que 3 personas estan en la categoria Regular.
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Grafico 43. Agente JPEP para el proceso educativo de los arreglos.
Fuente: elaboracion propia.

El agente JPEP facilita bastante (n=12, 54.545%) el proceso educativo sobre
los formularios web (Ver Tabla 55).

Tabla 55. Agente educativo de la interfaz web JPEP sobre los formularios web.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 7 12 2 1 0 22
Frecuencia ;31918 054545 009091 0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia ;) c180  54.545%  9.091% 4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Gréfico 44 presenta que ninguno de los alumnos de la Licenciatura en
Gestidon de Negocios y Tecnologias de Informacidn estadn localizados en la
categoria Nada. Incluso, Unicamente 1 persona esta en la categoria Poco.
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Grafico 44. Agente JPEP para el proceso educativo de los arreglos.
Fuente: elaboracion propia.

Los universitarios (n=11, 50.000%) mencionan que el agente educativo
facilita totalmente el proceso educativo sobre la sintaxis PHP (Ver Tabla 56).

Tabla 56. Agente educativo de la interfaz web JPEP sobre la sintaxis PHP.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 11 8 2 1 0 22
Frecuencia ;0000 036364  0.09091 0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia o 000%  36.364%  9.091%  4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 45 muestra los resultados de esta dimensidon considerando el
género.
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Grafico 45. Agente JPEP para el proceso educativo de la sintaxis.
Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 57 sobre los coeficientes de correlacién sobre el agente educativo
de la interfaz web JPEP.
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Tabla 57. Coeficientes de correlacién sobre el Agente educativo de la interfaz web

JPEP.
No Variables Estructuras Ciclos Arreglos Formularios Sintaxis
‘ condicional J web PHP
Variables 1
Estru'ct.uras 0.867 1
condicional
Ciclos 0.867 0.875 1
Arreglos 0.748 0.699 0.874 1
Formularios 1 Jg0g 0730 0736 0.760 1
web
z':;ax's 0.727 0679 0796 0.874 0.883 1

Fuente: elaboracion propia.

Las relaciones mas significativas sobre las dimensiones del agente educativo
son:

e Sintaxis PHP y Formularios web: 0.88321067

e Ciclos y Estructura condicional: 0.87592641

e Arreglosy Ciclos: 0.87495913

e Sintaxis PHP y Arreglos: 0.87495913

e Estructura condicional y Variables: 0.86740876

La mayoria de los participantes (45.455%) consideran que el agente JPEP
facilita totalmente el proceso educativo (Ver Gréfico 46). Incluso, 39.394% de
los alumnos estdn localizados en la categoria Bastante.

Agente del JPEP para el proceso
educativo

Nada |00.000%

Poco -4545%
Regular - 10.606%
Bastante | NN 59.394%
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0.000%  10.000% 20.000% 30.000% 40.000% 50.000%

Grafico 46. Agente JPEP para el proceso educativo.
Fuente: elaboracion propia.
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5. Motivacion en el aprendizaje por medio de la
interfaz web JPEP

Los universitarios (n=10, 45.455%) estan bastante motivados en el
aprendizaje debido a los premios del JPEP. De hecho, 40.909% estd en la
categoria Totalmente (Ver Tabla 58).

Tabla 58. Motivacion en el aprendizaje por los premios del JPEP.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 9 10 2 1 0 22
Frecuencia 10909 045455 009091 0.04545 0.00000 1
relativa
Frecuencia o090  45455%  9.091%  4.545% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 47 presenta que ninguno de los participantes estd en la categoria
Nada.
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Grafico 47. Motivacion por los premios del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.

Cabe mencionar que los niveles del JPEP motivan totalmente (n=12,
54.545%) el aprendizaje (Ver Tabla 59).

Tabla 59. Motivacidn en el aprendizaje por los niveles del JPEP.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 12 8 2 0 0 22
Frecuencia g cicps 036364 009091 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia o) c/cor  36.364%  9.091% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.
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Ninguno de los alumnos que cursaron la asignatura Desarrollo de
aplicaciones para los negocios esta localizado en las categorias de Poco y
Nada. Incluso, Unicamente 2 personas estan en la categoria Regular (Ver
Grafico 48).
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Grafico 48. Motivacion por los niveles del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.

Los puntos del JPEP motivan totalmente (n=12, 54.545%) y bastante (n=6,
27.273%) el aprendizaje (Ver Tabla 60).

Tabla 60. Motivacidn en el aprendizaje por los puntos del JPEP.

No. Totalmente Bastante Regular Poco Nada Total
Frecuencia 12 6 2 2 0 22
Frecuencia c/cps 027273 009091 0.09091 0.00000 1
relativa
Frecuencia o/ c/cee  27.273%  9.091% 9.091% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

El Grafico 49 muestra que ninguno de los alumnos estd en la categoria Nada.
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Grafico 49. Motivacion por los premios del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.
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De acuerdo con 50.000% de los estudiantes (n=11), el agente educativo
motiva totalmente el aprendizaje (Ver Tabla 61).

Tabla 61. Motivacion en el aprendizaje por el agente educativo del JPEP.

No. Totalmente Bastante Regular Poco Nada Total
Frecuencia 11 7 1 3 0 22
Frecuencia  ,cnoo0 031818  0.04545 013636 000000 1
relativa
Frecuencia oo h000  31.818%  4.545% 13.636% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

Incluso, 31.818% de los participantes (n=7) estdn localizados en la categoria
Bastante (Ver Grafico 50).
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Grafico 50. Motivacion por el agente educativo del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.

El idioma inglés del JPEP motiva totalmente (n=16, 72.727%) el aprendizaje
(Ver Tabla 62). Incluso, 13.636% de los alumnos que cursan la Licenciatura en
Gestidon de Negocios y Tecnologias de Informacion estan en la categoria
Bastante.

Tabla 62. Motivacion en el aprendizaje por el idioma inglés del JPEP.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 16 3 1 2 0 22
Frecuencia ;2,257 013636 004545 0.09091 0.00000 1
relativa
Frecuencia ) 0ec  13.636%  4.545% 9.091% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.
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Ninguno de los encuestados se localiza en la categoria Nada. De hecho,
Unicamente 2 personas estan en la categoria Poco (Ver Grafico 51).
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Grafico 51. Motivacion por el idioma inglés del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.

La Tabla 63 muestra que la mayoria de los universitarios (n=12, 54.545%)
estan localizados en la categoria Totalmente sobre la variable Motivacién del
disefio web JPEP.

Tabla 63. Motivacion en el aprendizaje por el disefio web del JPEP.

No. Totalmente Bastante  Regular Poco Nada Total
Frecuencia 12 7 3 0 0 22
Frecuencia g cicps 031818 0.13636 0.00000 0.00000 1
relativa
Frecuencia o) c/cor  31.818% 13.636% 0.000% 0.000%  100%
porcentual

Fuente: elaboracion propia.

Ninguno de los alumnos estd en las categorias Poco y Nada (Ver Grafico 52).
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Grafico 52. Motivacion por el disefio web del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.
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La Tabla 64 presenta los coeficientes de correlacidn sobre la motivacion en
el aprendizaje por medio del JPEP.

Tabla 64. Coeficientes de correlacidon de la motivacion por medio del JPEP.

No. Premios Niveles Puntos Agent'e I'dlori\a Disefio
educativo inglés web
Premios 1
Niveles 0.500 1
Puntos 0.633 0.884 1
Agente 0.673 0753 0914 1
educativo
Idioma 0.638 0810 0903  0.891 1
inglés
Disefio 0.475 0.764 0760  0.823 0.841 1
web

Fuente: elaboracion propia.

Las relaciones mas significativas entre las dimensiones sobre la motivacion
en el aprendizaje por medio del JPEP son:

e Agente educativo y Puntos: 0.91453456

e Idiomainglésy Puntos: 0.90329069

e Idiomainglés y Agente educativo: 0.89189279
e Puntos y Niveles: 0.88449033

e Idiomainglés y Disefio web: 0.84140362

El Grafico 53 muestra que 54.545% de los alumnos que cursaron la asignatura
Desarrollo de aplicaciones para los negocios estan localizados en la categoria
Totalmente. Incluso, 31.061% estdn en la categoria Bastante.
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Grafico 53. Motivacion en el aprendizaje por medio del JPEP.
Fuente: elaboracion propia.
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6. Discusion y conclusion

La aplicacién web JPEP modifica las condiciones de ensefianza-aprendizaje
en la asignatura Desarrollo de aplicaciones para los negocios. De acuerdo con
Veldzquez y Quifiones (2016), el uso de la tecnologia en el salén de clases
propicia un mejor desempefio de los estudiantes.

En particular, los alumnos de la Licenciatura en Gestion de Negocios vy
Tecnologias de Informacién consideran que el JPEP es una herramienta
tecnoldgica eficiente en el campo educativo al facilitar el proceso de
aprendizaje sobre los temas de las variables, las estructuras condicionales,
los arreglos, los ciclos, los formularios web y la sintaxis PHP.

Uno de los elementos que facilitan la asimilacion del conocimiento son los
contenidos audiovisuales en el idioma inglés. Incluso, el agente educativo del
JPEP facilita el proceso educativo en la asignatura Desarrollo de aplicaciones
para los negocios.

Por consiguiente, este estudio confirma los hallazgos de Montes (2014) sobre
el papel de los contenidos audiovisuales en el proceso educativo como una
herramienta efectiva para el aprendizaje.

Como lo menciona Ballesteros (2016), el uso de los medios audiovisuales
motiva el aprendizaje en los estudiantes. De hecho, los universitarios de la
Facultad de negocios estan motivados de utilizar la tecnologia debido a que
los premios, los niveles, los puntos, el agente educativo, el idioma inglés y el
disefio web del JPEP favorecen el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Asimismo, diversos autores (p.ej., Guo y Hoe, 2016) destacan que los
premios, las reglas y la interactividad de los juegos digitales permiten lograr
los resultados deseados en el aprendizaje.

En conclusidn, la aplicacién web JPEP representa una alternativa tecnolégica
para facilitar el proceso de ensenanza-aprendizaje relacionado con el
lenguaje de programacion PHP y desarrollar las competencias en los
estudiantes.
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CONCLUSIONES SOBRE LA IMPLEMENTACION DE LA
APLICACION JPEP

Los docentes tienen la oportunidad de crear innovadores escenarios
virtuales para el aprendizaje. De hecho, las caracteristicas de los estudiantes
estan propiciando que las universidades modifiquen y actualicen sus planes
de estudio por medio de las nuevas tecnologias de informacién y
comunicacion.

A lo largo de este libro, esta investigacidén cuantitativa analizé el impacto de
la aplicacion web JPEP en la asignatura Desarrollo de aplicaciones para los
negocios durante el ciclo escolar 2017.

En el Capitulo 1 “Disefio del Juego para el Proceso Educativo sobre PHP
(JPEP)”, el modelo ADDIE facilité la planeacion y organizacién del JPEP por
medio de las etapas Analisis y Disefio.

Cabe mencionar que la identificacién del perfil de los usuarios, la deteccién
de las necesidades y la definicion del problema son fundamentales para
lograr la construccion del juego JPEP.

Resulta valioso mencionar que la arquitectura web JPEP estd compuesta por
los siguientes mddulos:

e Contenidos audiovisuales
e Cuestionario

e Control

e Interfaz web

Los niveles de la aplicacidon web JPEP motivaron el proceso de aprendizaje en
los estudiantes de la Licenciatura en Gestidon de Negocios y Tecnologias de
Informacién por medio de la presentacion de diversas preguntas
relacionados con el Lenguaje de programacién PHP.

Es importante mencionar que la aplicacién web JPEP estd compuesta de los
siguientes niveles:

e Sintaxis del Lenguaje PHP (Nivel 1)

e Objetos y formularios en los sitios web (Nivel 2)
e Estructuras de control y funciones (Nivel 3)

e Ciclosy arreglos (Nivel 4).

El juego JPEP consiste en que los alumnos deben de identificar el error de
programacion que contiene el cédigo fuente. Al contestar 8 preguntas
correctamente, los universitarios ingresan a un nuevo nivel de este juego
digital.
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En el Capitulo 2 “Desarrollo del Juego para el Proceso Educativo sobre PHP
(JPEP)”, este estudio cuantitativo describe los elementos, objetivos
didacticos y contenidos audiovisuales del juego JPEP. De hecho, la creacion
del entorno virtual de aprendizaje corresponde a la tercera etapa del modelo
ADDIE denominada Desarrollo.

Cabe mencionar que las etapas sobre la Implementacidn y Evaluacion son
analizadas en los Capitulos 3y 4.

En el Capitulo 3 “Uso del Juego para el Proceso Educativo sobre PHP (JPEP)
en el campo educativo”, esta investigacidn obtuvo los siguientes resultados:

e Desarrollo sobre las habilidades Tecnoldgicas, habilidades sobre la
Programacion, habilidades sobre el Disefio web y habilidades sobre
la Creacidn de software

e Mejoramiento del Proceso de aprendizaje considerando los temas
sobre la Programacion, la Unidad didactica Interfaz grafica, la
Asignatura Desarrollo de aplicaciones para los negocios, Ia
Licenciatura en Gestion de Negocios y Tecnologias de Informacién y
el Contexto practico

Asimismo, los alumnos de la Universidad La Salle México consideran que la
aplicacién JPEP es una herramienta digital Gtil en la asignatura Desarrollo de
aplicaciones para los negocios.

En el Capitulo 4 “Impacto de la interfaz web Juego para el Proceso Educativo
sobre PHP (JPEP)” se analiza los elementos que conforman al juego JPEP. En
particular, los contenidos audiovisuales en inglés influyen positivamente en
el proceso de aprendizaje sobre la programacion.

Del mismo modo, el agente educativo facilitd el proceso educativo
relacionado con los temas de las estructuras condicionales, los ciclos, los
arreglos, los formularios web y la sintaxis PHP.

Es importante mencionar que los Premios, los Niveles, los Puntos, el Agente
educativo y el Idioma inglés en el JPEP motivan el aprendizaje en los
estudiantes de la Licenciatura en Gestidon de Negocios y Tecnologias de
Informacioén.

Por dltimo, las aplicaciones web como el juego JPEP representa una
alternativa tecnoldgica para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje y
desarrollar las competencias en los estudiantes.
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