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PRÓLOGO
Actualmente las redes de computadoras (también llamadas red de ordenadores, 
red de comunicaciones de datos, red informática) conforman un conjunto de 
equipos informáticos y software conectados entre sí con la finalidad de compartir 
información, recursos y ofrecer servicios, lo que ha tomado gran importancia 
mundial, es totalmente indispensable para las organizaciones puesto que brinda 
mucha facilidad en el acceso a la información y una gran capacidad de almacenaje 
de datos. Es por este motivo que resulta muy grato dar a conocer este libro que se 
titula “REDES DE COMPUTADORES”. Con este libro se pretende que el lector pueda 
despejar toda clase de interrogantes acerca de las redes de computadoras y le 
permita familiarizarse rápidamente con su contenido, no solo teórico sino también 
práctico mediante una serie de ejercicios.

Este libro está dirigido a los estudiantes universitarios que cursan carreras 
relacionadas con las tecnologías de la información, los sistemas de información o 
con la informática. El libro está pensado como texto para un curso de un cuatrimestre 
sobre las redes de computadoras, también se dirige a los profesionales como: 
analistas de sistemas, programadores de aplicaciones y personas en general que 
están relacionadas con el uso de redes o interesadas en aprender esta tecnología.

Cada capítulo es sumamente importante en el proceso de aprendizaje. El objetivo 
del libro es lograr que cada lector enriquezca sus conocimientos con los temas 
plasmados en cada capítulo, y servir como ayuda didáctica a cientos de docentes en 

el área de redes de computadoras.
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